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1 Team-Analyse (Tischtennis) 

Den Bereich der Mannschaftsstatistiken haben wir eine komplett neue Analyse über die 
Ergebnisse aufgenommen, welche die Ergebnisse, Stärken und Schwächen grafisch darstellt. 
 
Hierbei werden insgesamt 9 verschiedene Kriterien anhand der ausgetragenen Spiele analysiert 
und in Charts dargestellt: 

- Anzahl gewonnene / verlorene Spiele 
- Heimspiele 
- Auswärtsspiele 
- Klare Spielsiege 
- Nervenstärke (Siege im 5. Satz) 
- Hellwach (1. Satz gewonnen) 
- Einzel-Bilanz 
- Doppel-Bilanz 
- Siege in der Satzverlängerung 

 
Sie finden diese Analyse auf den einzelnen Teamseiten. 
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2 Spiel-Analyse (Tischtennis) 

Wir haben eine Analyse eines Punktspieles aufgenommen, mit der ein Punktspiel nach 
bestimmten Kriterien analysiert werden kann. 

- 1. Satz gewonnen 
- Klare Siege 
- Nervenstärke 
- Satzverlängerung 
- Einzel-Spiele 
- Doppel-Spiele 

 

 
 
 
 
Sie finden diese Analyse auf der Seite des Spielberichtes: 
 

 
 
 



  

System Updates September 2012 Seite 5 / 10 

3 Drag&Drop mit Touch-Geräten 

Das System bietet seit der Version 4 an verschiedenen Stellen die Möglichkeit, Objekte per 
Drag&Drop sehr komfortabel mit der Maus zu verschieben und somit die Reihenfolge zu 
verändern. Diese Funktion wird beispielsweise bei der Aufstellung von Spielern verwendet. 
 
Bei Touch-Geräten (Smartphone/Tablet) funktioniert dieses technisch anders, wodurch das 
Drag&Drop dort bislang nicht möglich war. Wir haben die Funktion angepasst, so dass auch das 
„Berühren und loslassen“ bei Touch-Geräten für die Drag&Drop Funktion möglich ist. 
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4 Zeitspanne beim Spielplangenerator 

Über den Spielplangenerator steht für die Staffelleiter ein komfortables Tools zur Verfügung, um 
mit wenigen Klicks einen Spielplan zu erstellen. Hierbei kann für die einzelnen Spielwochen 
eine Woche vorgegeben werden, in der die jeweiligen Spiele (entsprechend dem Spieltag der 
Heimmannschaft) stattfinden sollen. 
 
Des Weiteren gibt es auch die Möglichkeit, für Spiele statt einem fixen Termin auch eine 
Zeitspanne anzugeben, in welcher das Spiel absolviert werden soll. Diese Funktion ist 
beispielsweise für Pokalspiele hilfreich, bei denen sich beide Teams auf einen Termin für das 
Spiel einigen sollen. 
 
Wir haben den Spielplan-Generator jetzt erweitert, so dass in diesem Schritt bereits eine 
Zeitspanne vorbelegt werden kann. Für diese Option stehen 4 verschiedene Werte zur 
Verfügung: 

- Keine Zeitspanne (Standardwert) 
- Innerhalb von 7 Tagen 
- Innerhalb von 14 Tagen 
- Bis zum Ende des jeweiligen Monats 

 
Entsprechend dieser Einstellung, wird automatisch das späteste Datum für das Spiel ermittelt. 
 

 
 
 
 
Bitte lassen sie diese Option auf „Keine Zeitspanne“ stehen, wenn nur ein fixer Termin 
vorgegeben werden soll. 
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5 Benachrichtigung bei Team-Meldung 

Diese Anpassung ist nur für größere Verbände mit mehreren Teilverbänden relevant. 
 
Bei der Meldung und Bestätigung von Teams und Aufstellungen werden verschiedene 
Personen entsprechend der Konfiguration der Benachrichtigungen informiert. Hierbei wurde 
bislang die Einstellung des Verbandes von dem Verein (i.d.R. Kreisverband) herangezogen. 
 
Wir haben eine neue Konfiguration aufgenommen, mit der sie auswählen können, ob: 

a.) Der Verband des Vereins 
b.) Der Verband der Staffel (u.a. auch Bezirk/Land) 

 
.. für die Benachrichtigung heran gezogen werden soll. 
 
Beispiel 1: 
Eine Mannschaft spielt in der Bezirksliga und wird gemeldet 
In Fall A) wird die Konfiguration des Kreises angewendet 
In Fall B) wird die Konfiguration des Bezirkes angewendet 
 
Beispiel 2: 
Eine Mannschaft ist noch keiner Staffel zugeordnet und wird gemeldet 
In Fall wird immer die Konfiguration des Kreises angewendet 
 
Sie finden diese neue Konfiguration hier: 
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6 Informationsemail bei Berichtsmeldung (Tischtennis) 

Wenn ein Spielbericht gemeldet wird, werden entsprechend der Konfiguration der 
Benachrichtigungen verschiedene Personen hierüber informiert. Wir haben jetzt eine Option 
aufgenommen, so dass sie sich auch über die Meldung von bestimmten Spielberichten 
informieren lassen können, unabhängig von dieser Konfiguration. 
 
Diese Option finden sie im Bereich „Newsletter und Info-Mail“ der jeweiligen Staffel. Sie können 
die Einstellung jederzeit anpassen. 
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7 Google-Maps Integration angepasst 

Die Integration der Karten von Google-Maps für die Anzeige der Sportstätten wurde auf die 
Maps-API V3 aktualisiert. In diesem Schritt haben wir auch eine Option für eine 
Routenberechnung aufgenommen. 
 
Vorteile: 

- Verwendung der von Google vorgeschriebenen neusten API-Version 
- Direkt Möglichkeit der Routenberechnung 
- Individuelle Anzeige, falls eine Adresse nicht (oder nur ungenau) gefunden wurde 
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8 Handbuch-Update 

Sämtliche Handbücher wurden auf einen aktuellen Stand gebracht, Version 1.2. 
Sie finden sie Handbücher über die Startseite des Systems. 
 
 
 
 
 
 


