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1 LivePZ - Turnierergebnisse online eintragen (Tischtennis)

Neben den normalen Liga-Spielbetrieb kdnnen auch weitere Spielergebnisse wie Turniere in die
LivePZ-Berechnung einflieBen. Diese Spiele konnten bislang nur tber LivePZ-
Verbandsverwaltung eingetragen werden, wodurch eine entsprechende Berechtigung bei dem
Verband notwendig ist.

Jetzt haben wir eine zusatzliche Méglichkeit aufgenommen, dass Turnierergebnisse direkt von
dem Turnierveranstalter eingepflegt werden kénnen, ohne dass hierfir eine Berechtigung beim
Verband notwendig ist. Lediglich die Freigabe der Ergebnisse muss (natirlich) vom Verband
erfolgen.

Die finden diese neue Option im Turnierplaner des Systems, den sie Uber die Startseite
erreichen. Wahlen sie hierbei die Bearbeitung lIhres Turnieres aus, und sie finden einen neuen
Bereich LivePZ fir die Veréffentlichung der Ergebnisse.

wi= Turnierplaner N [

Turnierliste Tumierergebnisse =+ Neues Turnier / bearbeiten

Kreismeisterschaften der Damen und Herren 2012

Informationen Turnierklassen Einbindung Online-Anmeldung Nutzer W

1.1 Auswahl eines Verbandes fur die LivePZ Zuordnung

Als erster Schritt missen sie einen Verband auswahlen, Gber den die LivePZ Werte
vero6ffentlicht werden sollen. Dieser Verband kann die Ergebnisse schlief3lich auch Freigeben.
Sie erhalten hierbei alle verfugbaren Verbé&nde angeboten:

- Verbande, welche die LivePZ-Berechnung verwenden

- Verbande, bei denen Ihr Turnier eingebunden wurde
Beide Kriterien miissen erfullt sein!

Kreismeisterschaften der Damen und Herren 2012

Informationen Turnierklassen Einbindung Online-Anmeldung MNutzer o LivePZ
LivePZ Turnierergebnisse
Verantwortlicher Verband I

Bitte wahlen sie aus, dber welchen Verband die LivePZ-Ergebnisse dieses Tumieres in das System einlﬁ{eﬁen soll. Der
entsprechende Verband wird unberiiber informiert und muss die Ergebnisse bestatigen und freigeben. Sie konnen aus allen
Verbanden auswahlen, in denen ihr Turnier eingebunden ist und welche die LivePZ Berechnung verwenden.

Verband:

Bitte beachten sie, dass diese Zuweisung nachtraglich micht mehr gedndert werden kann, ochne dass bereits eingetragene
Ergebnisse gelischt werden.

Bitte beachten sie, dass diese Zuweisung nachtraglich nicht mehr geéndert werden kann!

1.2 Ergebnislisten

Nach erfolgreicher Zuweisung zu einem Verband, kdnnen sie nun Ergebnislisten erstellen. Zur
besseren Ubersicht empfehlen wir, pro Turnierklasse eine eigene Ergebnisliste zu erstellen, ggf.
sogar mehrere bei grof3en Klassen.
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Kreismeisterschaften der Damen und Herren 2012

Informationen Turnierklassen Einbindung Online-Anmeldung Nutzer o+ LivePZ

LivePZ Turnierergebnisse

Ergebnislisten fiir dieses Turnier (2 Eintrige)

Bezeichnung der Spiele

Herren C Einzel kreisverband Steinburg 01.05.2013 Vorbereitung

Damen A Einzel kreisverband Steinburg 01.05.2013 Vorbereitung 1
it 1 o Meue Ergebnisliste aufnehmen

1.3 Ergebnisse aufnehmen

Zu einer Ergebnisliste konnen sie beliebig viele Spiele aufnehmen. Hierzu finden sie einen
Button ,Neues Spiel“.

[ trr e e | s

Allgemeine Einstellungen

Bezeichnung |Herren C Einz: |
Verband Kreisverband Steinburg

Datum 01.05.2013 | (Zeitpunkdt, fiir wann die Anderung erfolgen soll)
Status | Vorbereitung

Gewinnsdtze ®) 3 Gewinnsatze ) 4 Gewinnsitze

Aufgenommene Spiele
LivePZ  Spieler 2 LivePZ  Ergebnis Satzergebnisse

Nichtfestgeleg) || (Niehtiestgeleg | | o do | | | | | X

| o> Enderungen speichem | | X Werte loschen |

Wenn sie ein neues Spiel aufnehmen, oder einen Spieler von einem vorhandenen Spiel
bearbeiten mdchten, 6ffnet sich ein Fenster, Uber welches sie nach den entsprechenden
Spielern suchen kénnen. Geben sie hierbei den Namen des Spielers ein und das System
ermittelt die passenden Spieler hierzu.

¥
Bitte geben sie den Namen des Spielers an: |I'u'|eier I o Suchen | Als Freitext ibemehmen A
Spigler _fveein R | |
Berkemeier, Volker TSV Amrum
Brinkmeier, Maren TSV Schwarzenbek 1285
Dallmeier, Thomas Kieler MTV 769
Dalimeier-TisRen, Anja Kaltenkirchener TS 1741
Eickmeier, Emst MTV Heide 1245 e
Glindmeier, Tim-Leon MTSV Hohenwestedt bs §
Hagemeier, Siegfried SV Gottrupel 1179 -
Hellmeier, Sebastian TuS Appen ol
Hillemeier, Klaus Lauenburger SW 1332 Spieler auswahlen S
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Wahlen sie den entsprechenden Spieler aus und das System tbernimmt ihre Auswahl in die
Spieleliste.

Aufgenommene Spiele
Spieler 1 LivePZ Spieler 2 LivePZ Ergebnis Satzergebnisse o

Eickmeier, Ernst (info) [1245]  {Nicht festgelegt} o Bo N [ [ [ [ |

Sollte ein Spieler des Turnieres nicht im Verband gefiihrt sein, kdbnnen sie diesen Spieler (nur
als Spieler 2) auch als Freitext aufnehmen.

Spieler-Suche

Bitte geben sie den Mamen des Spielers an: |Ma:~'. Mustermann I o Suche( ‘ hﬁds Freitext ibemehmen

Hierbei kbnnen sie den entsprechenden LivePZ Wert manuell erfassen.

Aufgenommene Spiele
Spieler 1 LivePZ Spieler 2 LivePZ Ergebnis Satzrergebnisse

Eickmeier, Emst (o) __[1245] _(MaxMusterman) o | o -0 | | |

Nachfolgenden kdnnen sie weitere Spiele aufnehmen, bis alle Spiele der Turnierklasse
aufgefuhrt sind.

Aufgenommene Spiele

or Meues Spiel

LivePZ Spieler 2 LivePZ  Ergebnis Satzergebnisse

Eickmeier, Ernst (nfo)  [1245]  {Max Mustermann} 123 | o o 0 [ [ [ [ [ |
Andresen, Sven (Info) [1285] Hannes, Max (Info) [as9] | - | [ T *

Bock, Giinter (Info) [1208] Albrecht, Samuel {Info) piem S I ] X

‘ o Enderungen speichem | | 2 Werte lischen ‘

Klicken sie abschlieBend auf ,Anderungen speichern®. Sie haben ebenfalls die Moglichkeit,
bereits zwischenzeitig den aktuellen Stand zu speichern, indem sie bereits friiher den
Speichern-Button nutzen.

1.4 Ergebnisse per CSV-Upload aufnehmen

Alternativ bieten wir auch die Moglichkeit, dass viele Ergebnisse per CSV-Datei-Upload
Ubernommen werden kénnen. Die CSV-Dateu muss hierbei nach einem bestimmten Format
aufbereitet sein und die Spieler missen entweder eine gultige TischtennisLive-Spieler-ID oder
die Spieler-Verbandsnummer zugewiesen haben.

Bitte wahlen sie eine C3V-Datei mit Spielen aus, welche sie hochladen mochien. (* Pllichfelder)
Format: Spielers-1D% SpiclerA-Name; SpielerB-1D*; SpielerB-Name; SalzA:SatzB*; Satz1; Satz2; Saiz3; Satz4; Satzs;

Beispiel 1: 12345 Meier, Fritz;23456Max Mustermann;3:2,+8,-6,+7,-11,+4;
Beispiel 2: 12345;;23456;;2:3;

o Uploadformular &ffnen
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1.5 Genehmigung beantragen

Wenn alle Spiele fir eine Liste eingetragen sind, kbnnen sie den Status auf “Genehmigung
beantragen” setzen. Hierbei wird automatisch eine E-Mail an die entsprechenden Personen des
Verbandes geschickt und diese zur Genehmigung der Spiele aufgefordert.

Der Verband kann uber die LivePZ-Verwaltung die Ergebnisliste kontrollieren und recht einfach
freigeben, so dass die Spielergebnisse in die LivePZ-Berechnung einflieRen.

Sie kénnen die Spiele noch bearbeiten, solange die Liste nicht vom Verband freigegeben
wurde. Nach der Freigabe kann nur noch der Verband aktiv werden.
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2 LivePZ - Tageswertung anpassen (Tischtennis)

Zur Konformitat mit der TTR-Berechnung haben wir eine Anpassung der Berechnung
vorgenommen.

Bislang wurden alle Spiele eines Spielers von einem Kalendertag mit dem gleichen LivePZ-
Ausgangswert berechnet. Durch diese Anpassung erfolgt die Wertanderung jedoch bereits nach
Abschluss jeder Veranstaltung (Punktspiel), so dass bei einer weiteren Veranstaltung die
Anderung der vorherigen Veranstaltung bereits berticksichtigt wird.

Beispiel:
Ein Spieler hat einen LivePZ Wert von 1600 und 2 Punktspiele an einem Tag. Durch das erste
Punktspiel bekommt der Spieler +10 Punkt, wodurch er das 2. Punktspiel mit 1610 Punkten

beginnt.

Wenn ein Spieler mehrere Spieler innerhalb einer Veranstaltung hat (z.B. 2 Einzelspiele bei
einem Punktspiel) wird hier jedoch der gleiche Ausgangswert verwendet).

Ein entsprechendes Praxisbeispiel finden sie hier fur den 2.10.2012:
http://ttvsh.tischtennislive.de/default.aspx?L1=Public&L2=Kontakt&L2P=27190&Pagel=Bilanz&
SA=96&Page=EntwicklungTTR

AItQIZE.'I 02012 G Wiker S5V Kiel 4 228 Axel Schmalz 1189 vs. 1188 -4 13

02.10.2012 H Kieler TB Brunswik 5 9:5 Wiliried Hain 1167 vs. 953 +1 30

Egon Czenwinski 1167 vs. 928 =0 31

02.10.2012 G T3V Melsdorf 6:2 Marie Formella 1167 vs. 899 +0 30

Huzeyfe Duman 1167 vs. 887 +1 31

10 2012 k3 TnS Hazoe Mattenhnf R R0 Frank Windtan 118R we QRA -1a 11
Neu:

L& U LU 1L I WVIRED oV BB 4 23 AXED SUIIMELE =Jn W [els] o .3

02.10.2012 H Kieler TB Brunswik 5 9:5 Wiliried Hain 1168 vs. §53 +1 30

Egon Czerwinski 1168 vs_A28 +0 31

02.10.2012 G T3V Melsdorf 6:2 Marie Formella 67 vs. 809 +0 30

Huzeyfe Duman 1167 vs. 987 +1 31

nt4n 20172 3 TnS Hazoe IMatenhnf R R0 Frank Windten 118R we QRA -1a 1-1

Diese Anderung kann (wenn auch geringen) Einfluss auf den fortlaufenden LivePZ-Wert des
Spielers und damit auch auf andere Spieler habe.

Die Anpassung wird rickwirkend auf alle seit dem vorletzten Stichtag (somit 15.5.2012)
durchgefunhrt.
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3 Spielerkennzeichnung in Aufstellung fir Von-Bis Werte

Das System bietet die Moglichkeit, dass man Spielern in einer Mannschaft eine zeitliche (von-
bis) Kennzeichnung gibt, wann sie Stammspieler in diesem Team waren.

Fur diese Kennzeichnung haben wir optisch bislang Pfeile verwendet, welche entweder nach
oben oder nach unten gerichtet waren. Diese Pfeile waren fir viele Nutzer jedoch verwirrend, je
nachdem wie man dieses ,nach oben® und ,nach unten® auslegt.

TSV Schwarzenbek, 3. Damen
Position Spieler

. Ann Kristin Weber
. Nancy Trompelt

. Karina Pankunin
. Isabella Weber
11:8 1006 11:2 121

Um dieses klarer zu kennzeichnen, werden die Symbole durch Plus- und Minuszeichen ersetzt.

TSV Schwarzenbek, 3. Damen
Position Spieler i PK3 PK4 Gesamt LivePZ

. Ann Kristin Weber

. Nancy Trompelt
Karina Pankunin

. Isabella Weber .ﬂ

11:2 121

Zusatzlich gibt es nach wie vor eindeutige Hinweistexte, wenn die Bereiche mit dem
Mauscursor erreicht werden.
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4 Tischtennis Training check

4.1 Allgemeine Beschreibung und Ziel

Der Training Check ist ein neues Tool, mit dem der Trainingsstand aufgezeichnet werden kann,
und die nachsten Ziele fur das zuklnftige Training festgelegt werden kdnnen.

Der Training Check ist auf die Sportart Tischtennis ausgelegt und ist mit der allgemeinen
Web4Sport Datenbank verknlpft, so dass schnell und einfach eine Anmeldung entsprechend
der Benutzerrechte flr einen Verein mdglich ist, und Spieler des Vereins fur den Training-Check
tbernommen werden kdnnen.

TischtennisLive - Training-Check 1
y - A b v A P
Benutzeranmeldung (TischtennisLive) Was ist der Training-Check?
Mit dem Training-Check haben sie als Trainer die Moglichkeit, [hr
Eenutzerkennung Training 2u organisieren und Ziele und erreichte Forschritte 2u
[T Benutzerkennung merken erfassen. Zum einen kann die Anwesenheit der Teilnehmer
festgehalten werden, zum anderen kénnen sie den akiuellen
Passwort Leistungsstand anhand von vielfalltigen Kriterien erfassen und damit
einen Uberblick (ber die Starke und Verbesserungspotenzial eines
Spielers ersigllen.
| Ameiden |
o o
./’ e e . A ./’
Was benétige ich? Impressum / Angaben

Damit sie mit mit dem Training-Check arbeiten kinnen, werden 3 Der Training-Check wird widerruflich als kostenireies Tool zu

Dinge von Ihnen bendtigt: TischtennisLive angeboten. Das Angebot wurde erstellt von:

1.) Einen TischtennisLive-Benutzeraccount, diesen bekommen sie uber

einen der TischtennisLive-Verbandseiten Henke Software (Verireten durch: Thorsten Henke)

2.) Eine Berechtigung fir lhren Yerein. Diese Berechtigung kénnen sie Wacholderring 17

uber TischtennisLive beantragen, wenn sie diese noch nicht haben. 89182 Bernstadt

3.) Einen Browser, um mit der Oberflache zu arbeiten. Dieser Browser

kann aber einen PC aufgerufen werden, oder auch tber ein mobiles Tel. 07348/9493293

Gerate, fur welches eine abgestimmte Ansichi angeboten wird. Internet: Henke Software

v v

Sie erreichen den Training-Check uber die folgende Adresse:

http://training.tischtennislive.de/

Das Ziel des Systems ist es, fur Trainer eine Plattform zu schaffen, Gber welche sie sich Notizen
zu Spielern machen konnen und einen Uberblick tiber die nachsten Schritte bekommen kénnen.
Speziell in einer Gruppe von Trainer kann das System helfen, die Arbeit unter einander zu
koordinieren und zu optimieren.
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4.2 Berechtigung und Darstellung

4.2.1 Berechtigung

Fur den Zugang zum Training-Check muss eine entsprechende Berechtigung flr den Verein
vorliegen. Die Berechtigung hierfir muss ,,Administratior oder ,Training“ sein. Sollten sie keine
entsprechende Berechtigung haben, beantragen sie diese bitte bei lhrem Verein.

4.2.2 Desktop und Mobile Darstellung i
al

Wir bieten das System in 2 Darstellungen an: =

1.) Desktop Darstellung
2.) Mobile Darstellung

Die Mobile Darstellung wurde angepasst, dass nur die zentralen Daten erscheinen, um somit
die Nutzung auf einem kleineren Display besser mdglich ist.

Das System ermittelt automatisch die Art des Gerates und wabhlt hierbei die entsprechende

Darstellung aus. Sie haben jedoch die Moglichkeit, nach Belieben zwischen den beiden
Darstellungen zu wechseln. Wahlen sie hierzu das entsprechende Icon aus der Kopfzeile aus.

4.3 Funktionen des Systems

4.3.1 Navigation

Das System hat 3 Hauptmentpunkte welche sie Uber die Navigation im oberen Bereich
erreichen

TischtennisLive - Training-Check

5 Leistungs-Check Anwesenheit Konfiguration

4.3.2 Leistungs-Check

Der Leistungs-Check ist der zentrale Bereich des Systems. An dieser Stelle kénnen sie den
aktuellen Trainings-Stand eintragen und weitere Ziele fur das nachste Training festlegen. Diese
Werte werden auch Personen (Spieler) — Ebene festgelegt.

Die Spieler kdnnen sie in verschiedene Gruppen einsortieren, wobei sie die Bezeichnungen frei
belegen kénnen. Somit kdnnen beispielsweise Trainingsgruppen ,U12" und ,U18" oder auch
anders erstellt werden, um einen besseren Uberblick zu bekommen.
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4.3.2.1 Ubersicht mit Details

In der Ubersicht tiber alle Spieler finden sie die Gesamtwertung des Leistungsstandes, die
Festgelegten Trainingsprioritdten und eine Ubersicht tber die einzelnen Trainingsbereiche.

Trainingsgruppe U12

. s (2 Ball-Training () Konter ) Schupfen ¢ Topspin ¢ Sonstige Schlige ¢ Ubungen
Spieler i iten 25 Funkte 35 Punkte 35 Punkte 45 Punkle 40 Punkte 20 Punkte
Alexandra Neuer 43 @ Prazision und Sicherneit im Kontern 19 Punkie (76%) 13 Punkie (37%) 7 Punkte (20%) 0 Punkte (0%) 4 Punkte (10%) 0 Punkte (0%)
@ Schupfen

Avleen Beicher £l @ Prazision und Sicherheitim Kontern 19 Punkte (76%) 12 Punkie (34%) | 7 Punkie (20%) 0 Punkte (0%) 3 Punkie (7%) 0 Punkte (0%)
@ Riickhand Kontern

Charlotte Griinwald 80 @ Rucknand Kontern 23 Punkle (92%) 24 Punkie (63%) 23 Punkte (65%) 2 Punkte (4%) 7 Punkte {17%) 1 Punidte (5%)
@ vorhand Schu pfen

Irene Murata 99 @ Bewegung im Raum 22 Punkie (38%) 31 Punkie (38%) 30 Punkte (85%) & Punkte (17%) & Punkte {15%) 2 Punkte (10%)
@ VH TopSpin mit Prazision

Julian Schiner 85 @ Kontern Technik (VH+RH) 22 Punkle (38%) 23 Punkie (65%) 20 Punkte (82%) 4 Punkte (8%) 7 Punkte {(17%) 0 Punkde (0%)
@ RH - vH Wechsel

Marco Specht 99 @ Technik beim Kontern 24 Punkte (96%) 23 Punkte (G5%) 26 Punkte (74%) 15 Punkte (33%) 8 Punkte (20%) 3 Punkte (15%)
@ Technik beim Schupfen

Oliver Griesich 38 @ Kontern Technik 15 Punkie (60%) 11 Punkie (31%) 10 Punkte (28%) 0 Punkte (0%) 2 Punkte (5%) 0 Punkte (0%)
@ schupfen Technik

Pia Gite i3 @ Ball-Training / Ballgefuhi 12 Punkie (48%) 4 Punkte (11%) 0 Punkte (0%) 0 Punkte (0%) 2 Punkte (5%) 0 Punlte (0%)
@ vH Kontemn

Sven Schadler 47 @ Technik beim Kontern 17 Punkie (68%) 16 Punkie (45%) 9 Punkte (25%) 0 Punkte (0%) 5 Punkte (12%) 0 Punkte (0%)
@ Schupfen

Tanja Zusaka 7 @ Bal-Training / Ballgefiinl 14 Punkie (56%) & Punkie (22%) 0 Punkte (0%) O Punkte (0%) 5 Punkte (12%) 0 Punkte (0%)
@ Kontern Technik

[ Trainingsgruppe U18

- A () Ball-Training <) Konter () Schupfen ) Topspin ) Sonstige Schlige 2 Ubungen
SPIEIer Pkt. Priorititen 25 Punkie 35 Punkte 35 Punkte 45 Punkie 40 Punkte 20 Punkte
David Freier 132 24 Punkle (96%) 28 Punkie (30%) 27 Punkte (77%) 22 Punkie (48%) 23 Punkte (57%) 2 Punkde (40%)
Jahn Ruscho 134 27 Punkie (88%) 24 Punkte (8%) 20 Funkte (57%) 29 Punkie (54%) 25 Punkte (2% 14 Punkie (70%) L

Mit einem Klick auf ein ,Plus“ Zeichen in der Kopfzeile einer Spalte kdnnen sie ebenfalls die
Details des Bereiches einsehen.

Ubersicht tiber Leistungsbereich Detailansicht des Bereiches
) Ball-Training ) Kont & Ball-Training ' Ko
25 Punkie 35 Pui Bfv BIR BpV BpR RaD 35 F
m Kontern
Kontern 19 Punkte (76%) 13 Punkte e 5| 4 4 QN 12Funt
Kontern 19 Punkte (76%) 12 Punkte mKontern ©_o 0 EEE 12 Punt

In der Detailansicht finden sie nun den Bereich aufgeteilt in unterschiedliche Einzelkriterien.
Diese Kriterien sind mit einem Kurzel in der Kopfzeile angezeigt (z.B. ,BtV“), wobei die
Erklarung des Kiirzels bei einer Mausberihrung eingeblendet wird.

— BtV: Ball-tippen Vorhand
-Ball-Traini : r ) Schupfen () Topspin . Sonstige Schlige ¢) Ubungen
$iR BpV EpR RaC 35 Punkie 35 Punkte 45 Punkie 40 Punkie 20 Punkte
m Kentern & 4 4 |q 13Punkte(37%) 7 Punkte (20%) O Punkte (0%) 4 Punkte (10%) 0 Punkte (0%)
m Kﬂﬂtﬂ‘f@ . . = 12 Punkte (34%) 7 Punkie (20%) 0 Punkte (0%} 3 Punkte (7% 0 Punkte (0%
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4.3.2.2 Spieler ansehen und bearbeiten

Mit einem Klick auf eine Spielerzeile kommen sie in die Detailansicht dieses Spielers. Wenn |hr
Browser JavaScript unterstitzt, 6ffnet sich ein kleines Fenster mit den Daten, alternativ wird die
Seite neu geladen und die Spielerdaten dort angezeigt.

GBIV DIH  BpV GPH Haw 33 FUNKIE Fo PUNKIE 43 FUNKIS
und = — 0
Training-Check
i Charlotle Griinwald g
(7 pieler arlotte Griinwal Speichern
Trainingsgruppe Trainingsgruppe U12 77
Prioritat 1 Riickhand Kontern 7
Prioritat 2 Worhand Schupfen 1796

Ball-Training (23 / 256 Punkte)

ez, Kriterium - 1 2 3 5
P Ball-tippen Varhand (Btv) | Gute Fahigkeiten )
2

Ball-fippen Rickhand (BtR)

[1%)
i
=
=]

Ball-Prazision Vorhand (BpY) o 0%)

Ball-Prazision Ruckhand (BpR)

Raumorientierung (Ra0) @ 0%;

elm Konter (24 / 356 Punkte) 0%
Schupfen (23 [ 35 Punkte)

ech Topspin (2 / 45 Punkie)

Sonstige Schldge (7 / 40 Punkte)

Ubungen (1 20 Punkte)

Die Detailansicht teilt sich in die folgenden 2 Bereiche ein.

4.3.2.3 Spielerdaten und Prioritaten

Zunachst finden sie den Spielernamen und die Trainingsgruppe des Spielers, welche sie an
dieser Stelle nicht bearbeiten konnen. Direkt danach finden sie jedoch 2 Felder fir die n&chsten
Trainingsprioritaten, die sie fir den Spieler festlegen méchten.

Spieler Charlotte Grinwald Speichern
Trainingsgruppe Trainingsgruppe U12

Prioritat 1 Rickhand Kontern

Prioritat 2 Vorhand Schupfen

In diese Felder kdnnen sie per Freitext die Planung eintragen.

4.3.2.4 Leistungsbewertung

Im weite__ren Bereich der Darstellung finden sie die verschiedenen Bereiche, welche sie bereits
auf der Ubersicht gesehen haben. Die einzelnen Bereich kénnen Uber die ,Plus® Zeichen
geoffnet werden, um die Einzelkriterien des Bereiches zu sehen und zu bearbeiten.
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Ball-Training (23 | 25 Punkte)

Kriterium
EBall-tippen Vorhand (BfV)
Ball-tippen Riickhand {BtR)

Eall-Prazision VYorhand (BpW)
EBall-Prazizion Rickhand (BpR)

Raumorientierung (Ra0)

Konter (24 / 35 Punkte)

Srhnnfan (37 TR Ponletal

- 1 2 3 4

€ 0 © @ ¢n

Die Bewertung kann in insgesamt 6 Schritten vorgenommen werden

aprwnN P!

Keine Bewertung mdglich
Training begonnen
Fortschritte erkennbar
Basisgrundlagen vorhanden
Gute Fahigkeiten

Sehr gute Fahigkeiten

Henke
Software

Wie sie mit diesen Kriterien umgehen und auslegen, ist jedoch Ihnen iberlassen und kann nicht

verallgemeinert werden. Die Bereiche und Einzelkriterien kdnnen von lhnen tber die

Konfiguration festgelegt und individuell gestaltet werden.

Um eine Anderung zu tibernehmen, klicken sie bitte auf den ,Speichern“ Button im oberen
Bereich des Fensters. Danach kdnnen sie (falls der Bereich als Fenster gedffnet wurde) die

Detailansicht schlieRen und sie kommen wieder zu der Ubersicht.

4.3.3 Anwesenheit

In verschiedenen Trainingsgruppen ist es Ublich, die Spieler, welche am haufigsten in einem
bestimmten Zeitraum am Training teilgenommen haben, zu belohnen. Der Training-Check bietet
ihnen mit der ,Anwesenheit” Funktion die Mdglichkeit, hieriiber direkt online ,Buch zu flihren®.

~ Trainingstage

= 21.02.2013
14.02.2013
07.02.2013

.

é MNeuer Tag

|

" Teilnehmer am 21.02.2013

Trainingsgruppe U12

4| Alexandra Neuer
Ayleen Beicher

4| Charlotte Griinwald
Irene Murata

¥| Julian Schaner

J| Marco Specht

¥| Qliver Griesich
Pia Gite
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Um einen neuen Trainingstag zu erfassen, geben sie einfach den gewiinschten Tag in das Feld
bei ,Neuer Tag“ ein und klicken danach den ,+“ Button. Der neue Tag wird erstellt und sie

kénnen auswahlen, welche Spieler an diesem Training teilgenommen haben.

Um ein Training wieder aus der Liste zu entfernen, klicken sie diesen Tag bitte einfach an, und
entfernen die Haken bei allen ausgewahlten Spielern.

Damit eine Anderung in die Datenbank (ibernommen wird, klicken sie bitte auf den ,Speichern*

Button an Ende der Spielerliste.

4.3.4 Konfiguration

Uber den Bereich ~Konfiguration kbnnen sie zum einen die Trainingsbereiche und

Einzelkriterien festlegen, und zum anderen Spieler aufnehmen.

4.3.4.1 Spieler- . .
Verwaltung Konfiguration - Spieler und Gruppen
. Trainingsgruppe U412 Bearbeiten
In der Spielerverwaltung g . ;
. . - . exandra Meuer Eearbeiten
Pekommen Sie eine UerSICht Ayleen Beicher Bearbeiten
Uber alle _angde_gten SIO_Ielejf und Charlotte Griinwald Bearbeiten
kdénnen diese einfach mit einem Irene Murata Bearbeiten
Klick bearbeiten. Julian Schaner Bearbeiten
Marco Specht Bearbeiten
Wahlen sie hierzu einfach Oliver Grigsich Bearbeiten
,Bearbeiten“ aus, um zu der Pia Gote Bearbeiten
. . . Sven Schadler EBearbeiten
Detailansicht des Spielers zu — .
anja Zusaka Bearbeiten
kommen.
Trainingsgruppe U18 Bearbeiten
Ebenso kbnnen sie so eine Mnwuid Ernine Dnarhaitan

Gruppe bearbeiten.
Uber den Bereich ,Neue Spieler & Trainingsgruppe® kénnen sie entsprechende neue Elemente
erstellen.

4.3.4.1.1 Neuen Spieler erstellen

Es erscheint ein Fenster, Uber welches sie die verschiedenen Werte fiir diesen neuen Spieler
auswahlen und eintragen koénnen.

" Neuer Spieler

Spieler @ Auswahl: | (Keine Spisler gefunden) [=]
Freitext:
Trainingsaruppe | Trainingsgruppe U12 [=]

Training Prio 1

Training Prio 2

[ £ Ubemehmen ]| Abbrechen
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Im ersten Bereich des Fensters kdnnen sie entweder einen Spieler aus der Spielerliste des
Vereins Ubernehmen (Verknipfung zu TischtennisLive/Web4Sport), oder per Freitext einen
weiteren Spieler Ubernehmen.

Im Feld Trainingsgruppe kénnen sie auswahlen, zu welcher Gruppe der Spieler aufgenommen
werden soll.

4.3.4.1.2 Neue Trainingsgruppe erstellen

Fur die Trainingsgruppe gibt es lediglich die Bezeichnung als Kriterium.

" Neue Gruppe

Bezeichnung Meue Gruppe

[ £ Ubernehmen ]l Abbrechen

4.3.5 Trainingskriterien

Die Trainingsbereiche und Trainingskriterien, welche sie im Leistungs-Check gesehen haben,
kdnnen sie in diesem Menu einstellen und bearbeiten.

Konfiguration - Trainingskriterien

Ball-Training Bearbeiten
BalHippen Vorhand (BtV) Bearbeiten
BalHippen Rickhand (BIR) Bearbeiten
Ball-Prazision Vorhand (Bp\V) Bearbeiten
Ball-Prézision Rickhand (BpR) Bearbeiten
Raumaorientisrung (Rad) Bearbeiten
Konter Bearbeiten
Varhand - Technik (WVHT) Bearbeiten
Vorhand - Sicherheit (VHS) Bearbeiten
Vorhand - Prazision (VHF) Bearbeiten
Ruckhand - Technik (RHT) Bearbeiten

Sie kdnnen zunachst einen Bereich (Beispielweise ,Kontern®) festlegen, und danach hierzu
einzelnen Kriterien aufnehmen, wie z.B. Vorhand - Technik (VHT).

In welcher Granularitat sie dieses Aufnehmen und Pflegen mdchten, ist Ihnen tGberlassen.
Dadurch gibt es Mdglichkeit, sowohl einzelne Nuancen zu erfassen (z.B. Kriterium
,<Ausholbewegung Vorhand Kontern®) oder einfach nur Kontern als ein einziges Kriterium ohne
weitere Unterteilung.

Neue Bereiche oder Kriterien kdnnen sie Uber den letzten Block auf der Seite aufnehmen.
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4.3.5.1.1 Bearbeitung eines Bereiches

Fur die Bearbeitung eines Bereiches klicken sie einfach auf den letzten Block auf dieser Seite.

Neuer Bereich & Kriterium

or Neues Kriterium aufnehmen
o* Neuen Bereich aufnehmen

4.3.5.1.2 Neuer Bereich I Neuer Bereich

Fur einen neuen Bereich geben sie bitte
eine Bezeichnung, eine kurze
Beschreibung und die Position in der Beschreibung

Liste der verschiedenen Bereiche an. 3

Bezeichnung |Meuer Bereich

Sortierung | Position 7 [=]

4.3.5.1.3 Neues Kriterium [

= Ubemehmen ][ Abbrechen ]

Fir ein neues Kriterium erhalten sie das
folgende Formular.

é MNeues Kriterium

Bezeichnung
Kurz-Bezeichnung

Beschreibung i

Bereich Ball-Training [=]
Sortierung Letzte Position (=]

[ 5 Ubernehmen ][ Abbrechen ]
b v

Bitte geben sie eine Bezeichnung und eine Kurzbezeichnung (3 Zeichen) an. Die
Kurzbezeichnung wird auf der Ubersicht in der Kopfzeile angezeigt.

Der Eintrag im Feld ,Beschreibung" wird bei der Detailansicht als MouseOver angezeigt.

L Kriterium -1 2
HE - _

Ubung 1 {RH-5 { VH-T / WVH-Sch) (U1) @
v Ubung 2 (VH-K] RH-K, VH-K) (02) @
Hm Ubung 3 {Reak| 1) Lang auf VH, VH kiu:nter @
sim . ) 2] Lang auf RH, RH Konter i}
o~ Ubung 4 (Tops| 3 Lang auf RH, VH Konter @
sch 4) Bei 1 weiter, Endlosschleife
Technik

Uber den Bereich und die Sortierung legen sie fest, wo dieses neue Kriterium erscheinen soll.
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4.3.6 Aktionen-Log

AbschlieBend gibt es noch einen Aktions-Log in dem eine Ubersicht tiber die letzten 100
Aktionen zu sehen ist.

Aktionen-Log

Machfolgend werden die letzten 100 Aktionen von dir und zu diesem Verein aufgelistet:
Datum Person Aktion

22.02.2013 Henke Software Die Trainingsteilnahme wurden dbernommen.
22.02.2013 Henke Software Die Trainingsteiinahme wurden Ubernommen.
22.02.2013 Henke Software Die Trainingsteilnahme wurden ubemommen.
22022013 Henke Software Ein Spieler wurde bearbeitef.

22.02.2013 Henke Software Ein Spieler wurde bearbeitet.

22022013 Henke Software Ein Spieler wurde bearbeitet.

22.02.2013 Henke Software Ein Spieler wurde bearbeitef.

22022013 Henke Software Ein Spieler wurde bearbeitet.

22022013 Henke Snftware Fin Snieler wurde hearheifat

4.4 Start und erste Aktionen

Wenn sie den Training-Check fir einen Verein zum ersten mal aufrufen, sind zunachst keine
Spieler und auch keine Trainings-Bereiche und —kriterien definiert.

Das System bietet Ihnen hierzu an, die Standard-Kriterien zu laden.

Keine Kriterien fiir den Trainingsstatus h

Fiir diesen Versin wurden noch keine Kriterien festgelegt, wie der
Trainingsfortschritt der einzelnen Spieler bewertet werden soll. Hierflr
kdnnen sie verschiedene Bereiche und Kriterien festlegen, fur welche
sie pro Spieler eine Bewertung vornehmen kénnen.

Sie konnen hierbei:

o Die Standard-Kriterien laden
o+ Eigene Bereiche und Kriterien festlegen

b ’

Durch diese Aktion erhalten sie einen schnellen und einfachen Start in das System. Alternativ
kénnen sie jedoch manuell eigene Bereiche und Kriterien erstellen.

Als nachster Schritt mussen sie Spieler aufnehmen, um diese Verwaltung zu kénnen. Hierzu
erscheint auf dem Bildschirm ebenfalls eine Meldung, welche Sie zu der Spielerverwaltung
fuhrt.

Keine Spieler vorhanden

Bizlang wurden noch keine Spieler aufgenommen, um bei Ihnen den
Trainings-Check festzuhalten. Bitte nehmen sie entsprechend zunachst
Spieler auf, welche sie aus der Liste der Spieler des Vereins
auswahlen, oder manuell eintragen kénnen.

Sie konnen hierbei:

o Spieler verwalten

b o
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5 ESB-Antrag-Anpassung (TTVSH)

Das ESB-Antragsdokument wurde entsprechend der Anforderung des TTVSH angepasst, so
dass ab sofort nur 1 Erziehungsberechtigter auf dem Formular angesprochen.
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