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1 TurnierLizenz (Tischtennis) 

1.1 Allgemeine Anpassung Turnierlizenz 

Für die Erweiterung der Turnierlizenz sind allgemeine Punkte wichtig. 

1.1.1 Daten im System 

Die Turnierlizenzen werden primär bei myTischtennis vorgehalten und verwaltet. 
TischtennisLive kann diese Daten importieren und damit in diesem System weiterverwenden. 
Wir haben intern 2 Ebenen der Datenspeicherung: 
 

1) 1:1 Übernahme der Daten von myTT als Zwischenspeicherung 
2) Finale Verarbeitung und Zuweisung zur aktiven Verwendung im System 

 

1.1.2 Konfiguration 

Es wurde ein neuer Punkt in der Verband-Konfiguration aufgenommen, um die Nutzung der 
Turnierlizenz zu aktivieren und einzustellen.  
 

 
 
Es gibt hierbei die folgenden Parameter 
 

- Generelle Aktivierung der Turnierlizenz 
 

- eTLNI, welche automatisch entsprechend Altersgrenzen ermittelt wird. 
o Exakt zum Datum des 18. Geburtstag 
o In Verbindung zu den Turnier-Alterseinteilungen 
o Automatisch zum 30.6. eines Jahres wird ein Jahrgang weiter geschaltet 

 
- Turniere, ist die Turnierlizenz verpflichtend, oder optional 

 
- Import-Löschung 

o Wie soll mit Lizenzen umgegangen werden, welche in einer neuen CSV-Datei 
nicht mehr vorhanden sind. 
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1.1.3 Erweiterung Alters-Einteilungen für Turniere 

Vor längerer Zeit haben wir eigene Alterseinteilungen für Turniere aufgenommen. Diese 
Alterseinteilungen können bei Turnieren referenziert werden, um damit die erlaubten 
Altersbereiche von Turnierklassen festzulegen. 
 

 
 
Wir haben diese Funktion jetzt erweitert, so dass sie angeben können, welche Turnierliznez für 
diese Einteilung notwendig ist. 
 

 
 
Die Turnier-Alterseinteilungen sind NUR beim höchsten Verband (i.d.R. Landesverband) 
notwendig. Untergeordnete Verbände bekommen diese Einteilungen automatisch vererbt, 
ebenso die Turniere. 

1.1.4 DTTB-Spieler-ID 

Wir haben ein neues Daten-Feld für Mitglieder im System aufgenommen: DTTB-Spieler-ID. 
Dieses Feld wird über den CSV-Import aufgenommen und zu dem Mitglied hinterlegt. Die ID 
wird bei den Spieler-Details in der Verwaltung angezeigt. 
 

 
 
Die ID kann ebenfalls vom Verband in den Spieler-Details Stammdaten bearbeitet werden. 
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1.2 TLNI, TLEI, TLSI -Speicherung und Übernahme 

Die Übernahme und Anzeige der Lizenzen aus myTischtennis ist ein Hauptpunkt der 
Anforderung der Turnierlizenzen. Hierbei werden die vorhandenen Lizenzen in das System 
übernommen und an verschiedenen Stellen angezeigt. 

1.2.1 Neuer Bereich in der Verbandsverwaltung für Turnierlizenzen 

In der Verbandsverwaltung wurde unter „Anträge“ ein neuer Bereich aufgenommen. Der 
Bereich umfasst eine Übersicht über die Lizenzen, als auch die CSV-Import Funktion. 
 

 
 
Der Standardeinstieg zeigt bereits die Liste der Lizenzen. Sie finden wie gewohnt alle 
entsprechenden Spieler und können die Anzeige über den Filter einschränken. 



Updates November 2024 Seite 7 / 51 

Mit einem Klick auf einen Spieler kommen sie zu der Detailansicht des Spielers, wie sie dieses 
aus der Mitgliederverwaltung kennen. 

1.2.2 Neuer Import 

Lizenzen kommen in das System über einen CSV Import. Die zugehörige CSV Datei kann über 
click-tt für den Verband erstellt werden. 
 
Bitte beachten sie, dass diese Funktion nur für den höchsten Verband (i.d.R. Landesverband) 
zur Verfügung steht. Untergeordnete Verbände können den Import nicht nutzen. 
Der Import ist sehr einfach gehalten. Sie müssen lediglich die CSV-Datei auswählen und auf 
„Upload starten“ klicken. 
 

 
 
Mit diesem Schritt wird folgendes durchgeführt: 
 

- Die CSV-Datei wird auf den Server geladen 

- Die Daten werden eingelesen und passende Spieler ermittelt 

- Die Daten und Zuordnung werden in der Datenbank (zwischen) gespeichert. Die Daten 

sind permanent vorhanden, es wurden jedoch noch keine Lizenzen im System 

verändert. 

Nach diesem Schritt kommen sie automatisch zu der Seite „Letzter Import“ um die Daten zu 
überprüfen und ggf. freizugeben. 

1.2.3 Letzter Import 

Auf dieser Seite werden die Daten des letzten CSV-Import angezeigt, nachdem diese analysiert 
wurden. Die Daten werden in 4 Kategorien dargestellt. 
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1) Spieler erkannt – Geänderte Daten 

Es wurde ein passender Spieler im System gefunden, und es liegen geänderte/neue 

Turnierlizenz-Daten vor 

2) Spieler erkannt – Übereinstimmende Daten 

Spieler erkannt, und auch die Lizenz ist schon im System vorhanden 

3) Spieler nicht erkannt 

Das System konnte keine Übereinstimmung mit einem Spieler im System finden. Zur 

Erkennung finden sie mehr in Kapitel 1.2.4 

4) Zu löschende Lizenzen 

Die CSV Datei sollte alle Lizenzen des Verbandes umfassen. Wenn eine Lizenz bereits 

im System vorhanden ist, aber nicht in der CSV-Datei, wird diese zum Löschen markiert. 

Die Liste der Daten wird wie folgt dargestellt. 
 

 
 
Sie können mit dem „Haken“ auswählen, welche Lizenzänderungen übernommen werden 
sollen, und diese mit dem „Übernehmen“ Button durchführen. Mit dem Durchführen werden alle 
entsprechenden Änderungen offiziell in das System übernommen und werden augenblicklich 
wirksam. 
Mit dem Button „Neu analysieren“ können sie die vorhandenen Daten neu analysieren. Dieses 
kann dafür hilfreich sein, falls sie die Daten eines Mitgliedes überarbeitet haben, so dass eine 
richtige Übereinstimmung gefunden werden kann. 

1.2.4 Erkennung der Spieler und DTTB-Spieler-ID 

Ein sehr wichtiger Punkt ist die Erkennung der Mitglieder aus der CSV Datei und ein richtiges 
Matching mit einem Mitglied im System. Die CSV-Datei bietet hierfür 4 Parameter an 

- Vorname 
- Nachname 
- Geburtsdatum 
- DTTB-Spieler-ID 
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Von diesen Parametern ist die DTTB-Spieler-ID eindeutig, sie ist jedoch aktuell noch nicht für 
Spieler in TischtennisLive hinterlegt, siehe Kapitel 1.1.4. Daher geht die Spielererkennung 
folgende Abfolge durch 
 

1) Gibt es einen Spieler im Datenbestand mit der DTTB-Spieler-ID? Wenn ja, ist die 
passende Zuordnung gefunden 
 

2) Gibt es eine Übereinstimmung Vorname+Nachname+GebDatum. Wenn ja, ist die 
passende Zuordnung gefunden 
Wenn die Daten übernommen werden, wird die DTTB-Spieler-ID automatisch auf den 
Spieler übertragen und der Spieler wird beim nächsten Mal über die DTTB-Spieler-ID 
gefunden. 
 

3) Wenn keine Übereinstimmung gefunden wird, wird der Spieler unter „Spieler nicht 
erkannt“ angezeigt. Dann ist eine manuelle Überprüfung notwendig, um die Spielerdaten 
anzupassen. 
 

 

1.2.5 Anzeige der Lizenz in verschiedenen Ansichten 

1.2.5.1 Allgemeine Information 

Die Lizenzen werden im System an verschiedenen (relevanten) Stellen angezeigt. Je nach 
Größe des Platzes wird Text und/oder Icon angezeigt, mit einer Zusatzinformation, wenn man 
mit der Maus darüberfährt. 

- Wenn eine Lizenz ein „Ende“ Datum hat, wird dieses per Mouse-Hover angezeigt 

- Wenn eine Lizenz abgelaufen ist, wird der Eintrag ausgegraut dargestellt 

Die verschiedenen Icons werden mit einem Farbcode angezeigt. 
 

eTLNI TLNI TLEI TLSI 
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1.2.5.2 Mitgliederliste des Verbandes 

 

1.2.5.3 Turnierlizenz Liste 

 

1.2.5.4 Spielerdetailansicht 
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1.2.5.5 Spielerdetail - Stammdaten 

 

1.2.5.6 Mitgliederliste des Vereins 

 

1.2.6 Manuelle Löschung 

Eine Lizenz kann auch manuell gelöscht werden, falls diese z.B. versehentlich aufgenommen 
wurde. Hierzu wurde ein „Löschen“ Link in den Details der Spieler-Stammdaten aufgenommen. 
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1.3 eTLNI 

Die eTLNI wird automatisch entsprechend dem Alter des Spielers vergeben und angezeigt. Es 
ist kein zusätzlicher Prozess notwendig. 

1.3.1 Altersgrenze 

Für die Festlegung der Altersgrenze für eTLNI schauen sie bitte in Kapitel 1.1.1 
Alle nachfolgenden Schritte werden nur möglich, wenn sie die eTLNI dort aktiviert haben. 

1.3.2 Wer bekommt die Lizenz 

Alle Spieler, welche bei einem Verein in dem Verband angemeldet sind und jünger sich als die 
definierte Altersgrenze, bekommen die eTLNI angezeigt. 
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1.3.3 Anzeige in der Turnierlizenz Liste 

In der Liste der Turnierlizenzen wird die eTLNI wie auch alle anderen Lizenzen angezeigt.  
 

 
 
Aufgrund der zu erwartenden großen Anzahl von eTLNI im Vergleich zu den bezahlten 
Lizenzen, haben wir eine Filteroption „Alle ohne eTLNI“ aufgenommen. 
 
 

1.4 Anmeldung über TT-TurnierCenter 

Das TT-TurnierCenter wurde erweitert, so dass die Verwendung der Turnierlizenz eingestellt 
werden kann und bei der Online-Anmeldung berücksichtigt wird. 

1.4.1 Bearbeitung eines Turnieres 

1.4.1.1 Einstellung über die Verwendung der Turnierlizenz 

In den Allgemeinen Turnierinformationen kann eingestellt werden, ob die Turnierlizenz 
verwendet werden soll, und ob diese sogar verpflichtend ist. 
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Es ist zu beachten, dass diese Einstellung durch die Vorgabe von Verbänden (siehe 1.4.1.2), in 
welche das Turnier eingebunden werden soll, überschrieben werden kann. Ist dies der Fall, 
werden in dieser Box nur noch weniger Optionen angeboten. 

1.4.1.2 Einbindung in Verbände 

Turniere im TurnierCenter werden in der Regel an Verbände gebunden, wodurch die Turniere 
die Anforderungen von diesen Verbänden vererbt bekommen. Bei der Einbindung in einen 
Verband wird jetzt angezeigt, ob die Turnierlizenz in diesem Verband verwendet wird, und 
optional oder verpflichtend ist. 
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In diesem Beispiel ist die Lizenz im Kreis Pinneberg verpflichtend, im Kreis Lübeck aber nur 
optional. Wenn das Turnier in mehrere Verbände eingebunden wird, greif die strengste 
Regelung. Im vorherigen Beispiel ist die Turnierlizenz verpflichtend. 

1.4.1.3 Hinweis  

In der Kopfzeile wird angezeigt, ob die Turnierlizenz verwendet wird (optional/Pflicht). 
 

 

1.4.2 Konfiguration der Turnierklassen 

In den Turnierklassen kann jetzt ausgewählt werden, welche TurnierLizenz für diese Klasse 
notwendig ist. Hierbei gibt es 2 Optionen 

1.4.2.1 Zuweisung über Alterseinteilung 

Wenn zu einer Turnierklasse eine Alterseinteilung zugewiesen wird, wird automatisch die 
benötigte Turnierlizenz ebenfalls zugewiesen. Dieses geschieht vollautomatisch und kann vom 
Nutze nicht überstimmt werden. 
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Durch die „Jugend“ Altersklasse wird die Lizenz automatisch auf TLNI/eTLNI festgelegt. 

1.4.2.2 Zuweisung über Alterseinteilung 

Wenn keine Altersklasse zugewiesen wird, kann manuell festgelegt werden, welche 
Turnierlizenz relevant ist. 
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1.4.2.3 Übersicht über die Klassen 

In der Übersicht über die Klassen wird ebenfalls die relevante Turnierlizenz angezeigt. 
 

 

1.4.3 Öffentliche Anzeige des Turnieres 

Im öffentlichen Bereich werden die folgenden Informationen für die Turnierlizenz angezeigt. 

1.4.3.1 Informationen zum Turnier 

Es ist eine allgemeine Information zu finden, wie bei dem Turnier mit der Turnierlizenz verfahren 
wird. 
 

 

1.4.3.2 Informationen bei den Turnierklassen 

Zu den Klassen gibt es ebenfalls die Information, welche Lizenz benötigt wird. 
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1.4.3.3 Anmeldung zu einem Turnier 

Bei der Online Anmeldung zu einem Turnier wird die Einstellung zu der Turnierlizenz 
berücksichtigt. Folgende Effekte werden durch die verschiedenen Einstellungen bewirkt. 
 

1) Keine Aktivierung der Turnierlizenz 
Es wird keine Information zur Turnierlizenz angezeigt, noch findet eine Überprüfung 
statt. Dies entspricht der bisherigen Nutzung ohne die Einführung der Turnierlizenz 
 

2) Optionale Verwendung der Turnierlizenz 
Hierbei wird hinter den Spielernamen angezeigt, ob der Spieler eine Turnierlizenz hat, 
die zu dieser Turnierklasse passt. Es erfolgt aber keine Überprüfung oder Sperre, falls 
ein Spieler nicht diese Lizenz hat. 
 

3) Verpflichtende Turnierlizenz 
Es erfolgt ein Hinweistext, welche Turnierlizenz für diese Turnierklasse benötigt wird. 
Ebenfalls wird hinter den Spielernamen angezeigt, falls der Spieler diese Lizenz besitzt. 
Eine Anmeldung kann nur erfolgen, wenn dieses der Fall ist. 
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In der Bestätigungs-E-Mail wird die Lizenz des Spielers hervorgehoben, sowohl bei optionaler 
als auch verpflichtender Verwendung. 
 

 
 
In diesem Beispiel ist die Turnierlizenz optional. Der erste Spieler hat eine relevante 
Turnierlizenz, aber auch der 2. Spieler konnte angemeldet werden. 

1.4.3.4 Information in der Abmelden Liste 

Die Information zur Turnierlizenz wird ebenfalls in der Liste der bereits angemeldeten Spieler 
angezeigt, um diese wieder abzumelden. 

 

1.4.3.5 Export der Anmeldungen mit Lizenz-Info 

Der Export der Anmeldungen wurde Spalten für Informationen zu den Turnierlizenzen erweitert. 

1.4.3.6 Übersichtsseite 

 
 
Hier werden alle Lizenzen des Spielers angezeigt. 
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1.4.3.7 Seite pro Spielklasse 

 
 
Hier werden nur die Lizenzen angezeigt, welche für die Klasse relevant sind. 

1.4.4 Individuelle Anmeldung (mit oder ohne Mitgliederzuweisung) 

1.4.4.1 Fehlende Verknüpfung zu einem Mitglied 

Die individuelle Anmeldung ist bei verpflichtender Turnierlizenz nur noch möglich, wenn der 
Nutzer mit einem Mitglied verknüpft ist. Liegt keine Verknüpfung vor, wird ein entsprechender 
Hinweis ausgegeben. 
 

 

1.4.4.2 Verknüpfung zu einem Mitglied 

Wenn es eine Verknüpfung zu einem Mitglied gibt, werden die Lizenzen des betreffenden 
Mitgliedes überprüft und entsprechend kann eine Anmeldung erfolgen. Hierbei wird automatisch 
die Anforderung überprüft, ob die Anmeldung möglich ist. 
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1.5 Erweiterung der Exporte 

1.5.1 Export der Vereinsverwaltung 

In der Vereinsverwaltung gibt es den Export der Mitglieder. In diesem wurde die Turnierlizenzen 
mit aufgenommen. 
 

 

 

1.5.2 Export der Verbandsverwaltung 

Der Export der Mitglieder in der Verbandsverwaltung wurde entsprechend erweitert. 
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2 RES-Anpassung 2024 (Tischtennis) 

Die folgenden Anpassungen wurden für das RES-Vermerk aufgenommen. 

2.1 Initialisierung 

Die Initialisierung (welche ebenfalls bei der Datenübernahme durchgeführt wird) umfasst ab 
sofort nur noch Spiele (Teams) im Damen- und Herren-Bereich. Jugend, Senioren, Freizeit 
(etc.) werden nicht mehr gespeichert und betrachtet. 
 

 
 
Durch diese Anpassung kann keine kreuzweise RES Kennzeichnung mehr erfolgen. Z.B. RES 
bei den Senioren und dadurch auch RES bei den Erwachsenen. 

2.2 Datenübernahme – Jugend/Erwachsene/Freizeit 

Bei der Datenübernahme umfasst die in der Standardeinstellung nur noch Damen und Herren. 
Bei anderen Einteilungen wird standardmäßig die alte Kennzeichnung 1:1 übernommen. 
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2.3 Regeln für die Ermittlung der Spiele 

Die folgenden Regeln werden angewendet 
 

- Es werden nur die Spiele aus der Alterseinteilung herangezogen, bei welcher der Spieler 

Stammspieler ist 

- Wenn ein Spieler bei den Herren aufgestellt ist, werden nur die Spiele bei den Herren 

berücksichtigt 

- Wenn ein Spieler bei den Damen aufgestellt ist, werden nur die Spiele bei den Damen 

berücksichtigt 

- Bei einem SBEM werden nur die Spiele bei Damen oder Herren gewertet, je nachdem 

wo der Spieler aufgestellt ist. 

- Bei einer WES-Kennzeichnung (Ersatz bei Herren), werden nur die Spiele bei den 

Damen gewertet. (da dort Stammspieler) 

- Kein RES-Vermerk in der letzten Mannschaft einer Alterseinteilung 

 

2.4 Vergleich über die Anpassung 

Folgende Datenübernahme wurde durchgeführt 
 

- Datenstand 10.5.2024 

- Übernahme 2023/24 Rückrunde -> 2024/2025 

- RES: Mindestens 3 Spielteilnahmen 

 
Eine Statistik für Damen/Herren/Senioren entsprechend der Meldeliste (Export) für den BeTTV: 
 

 Alte Funktion Neue Funktion 

RES im Herren/Damen Bereich 621 530 

RES im Senioren Bereich 204 162 

RES mit WES 10 8 

RES ohne WES 193 195 

SBEM mit RES 46 23 

SBEM ohne RES 269 292 
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3 Teamänderungen der Rückrunde (Tischtennis) 

3.1 Konfiguration 

In der Konfiguration für den Verband wurde eine neue Einstellung aufgenommen, über welche 
die Optionen für die Rückrunde eingestellt werden können. 
 

 
 
Sie können einstellen, ob der Verein in der Rückrunde Änderungen für Spieltag/zeit und/oder 
Sportstätte vornehmen kann. 
 
Über die Verbandsverwaltung ist eine Anpassung immer möglich, es wird jedoch ein 
Hinweistext angezeigt. 
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3.2 Ansicht über Vereinsverwaltung 

Vorrunde (Spieltag): 
 

 
 
Rückrunde Spieltag/zeit: 
 

 
 
Rückrunde Sportstätte: 
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3.3 Ansicht Verbandsverwaltung 

Vorrunde (Spieltag): 
 

 
 
Rückrunde Spieltag/zeit: 
 

 
 
Rückrunde Sportstätte: 
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4 LivePZ von Turnieren (Tischtennis) 

Es soll ermöglicht werden, so dass die Ergebnisse von Turnieren verbandsübergreifend in die 
LivePZ Wertung einfließen können. Dies betrifft Spieler aus verschiedenen LivePZ-Verbänden, 
als auch Spieler von anderen Verbänden. 

4.1 Erstellung einer LivePZ Liste 

Die Erstellung einer LivePZ Liste kann über 2 Wege passieren: 
 

- Übermittlung aus TT-Turnier 
- Erstellung über die Verbandsverwaltung 

 
Hier wird die Erstellung über die Verbandsverwaltung beschrieben: 
 

 
 
Diese Funktion, steht bereits seit vielen Jahren zur Verfügung, wurde jetzt jedoch ein Stück für 
die verbandsübergreifende Nutzung angepasst. 
 



Updates November 2024 Seite 28 / 51 

4.2 CSV Upload 

 
Über den CSV Upload können mehrere Spiele auf einmal erstellt werden. 
 

Bitte wählen sie eine CSV-Datei mit Spielen aus, welche sie hochladen möchten. (* Pflichtfelder) 

Format: SpielerA-ID*;SpielerA-Name;SpielerB-ID*; SpielerB-Name; SatzA:SatzB*; Satz1; Satz2; Satz3; Satz4; Satz5; 

Beispiel 1: 12345;Meier, Fritz;23456;Max Mustermann;3:2;+8;-6;+7;-11;+4; 

Beispiel 2: 12345;;23456;;2:3; 

 

 
 
Als Erkennung der Spieler kann die Verband-Spielernummer oder die System-Spieler-ID 
genutzt werden. 
 

- Verband-Nummer – Diese Option erkennt nur Spieler des Verbandes. Da identische 

Nummern bei mehreren Verbänden möglich sind, ist hierbei keine andere Möglichkeit 

gegeben 

- System-ID – Hierbei wird der Spieler explizit entsprechend der ID im System ermittelt. 

Diese Option steht Verbandübergreifend zur Verfügung 

Falls kein Spieler zu den Werten gefunden wurde, wird der Spieler als „Freitext“ Spieler 
aufgenommen und kann nachträglich bearbeitet werden. 

4.3 Auswahl über Formular (auch Korrektur der Spielererkennung) 

Spieler können direkt über die Oberfläche ausgewählt werden, und somit auch Spieler korrigiert 
werden, wenn diese nicht beim CSV-Upload erkannt wurden. Dieses Formular ist jetzt erweitert, 
so dass auch Spieler von anderen Verbänden (graue Schriftfarbe) ausgewählt werden können. 
 

 



Updates November 2024 Seite 29 / 51 

4.4 Spieler aus anderen Verbänden (außerhalb TischtennisLive) 

Spieler aus anderen Verbänden (außerhalb TischtennisLive) können per Freitext aufgenommen 
werden, und ebenfalls die relevante LivePZ Punktzahl angegeben werden. 
 

 
 

4.5 Beispiel 

Im folgenden Beispiel sind Spieler aus verschiedenen Verbänden aufgeführt. 
- BeTTV 
- TTVSH 
- Außerhalb TischtennisLive 

 

 
 

4.6 Empfehlung 

Wir empfehlen folgendes Vorgehen. 
 

- Nutzen sie den CSV-Upload, um die Spieler in die Liste zu bekommen. Spieler, welche 

nicht in ihrem Verband sind, sollten nur per Name in der CSV-Datei geführt werden 

- Korrigieren sie die Spieler aus anderen Verbänden über die Oberfläche 

o Andere TTLive-Verbände: Wählen sie die Spieler über die Oberfläche aus 

o Außerhalb TTLive: Tragen sie sie relevante LivePZ Zahl ein 

 
Dadurch müssen keine Dummy-Spieler eingetragen werden, wenn der Spieler nicht im Verband 
zu finden ist. 
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5 Einschränkung der flexiblen Spielsysteme (Tischtennis) 

Das System bietet die Möglichkeit, dass pro Staffel eingestellt werden kann, dass von Spiel zu 
Spiel ein anderes Spielsystem verwendet werden kann. Dadurch ist eine größere Flexibilität 
geboten für Staffeln, in denen die Anzahl der Spieler knapp ist, speziell im Jugendbereich. 
Mit dieser Umsetzung wird eine Option aufgenommen, die angebotenen Spielsysteme 
einzuschränken. 

5.1 Auswahl der Spielsysteme 

In der Staffel-Verwaltung kann ausgewählt werden, ob eine flexible Wahl möglich sein soll. Jeztt 
kann dort ebenfalls ausgewählt werden, welche Systeme zur Verfügung stehen. 

 
 
Mit dem Button „Auswählen“ öffnet sich ein 
Fenster, über welches die relevanten 
Spielsysteme ausgewählt werden können.  
Wird kein Spielsystem gewählt, stehen später alle 
Systeme zur Verfügung. 
 
Mit einem Klick auf „Übernehmen“ wird die 
Auswahl gespeichert und ist aktiv. Die Anzahl der 
gewählten Spielsysteme wird auf dem 
„Auswählen“ Button angezeigt. 
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5.2 Anzeige im öffentlichen Bereich 

Im öffentlichen Bereich der Staffel gibt es eine Seite, welche über das Spielsystem informiert. 
Hier wird jetzt angezeigt, wenn das „flexible System“ aktiv ist, und ggf. welche Spielsysteme zur 
Wahl stehen. 

 
 

5.3 Eingabe eines Spielberichtes 

Bei der Eingabe/Meldung eines Spielberichtes wird die Auswahl der Systeme berücksichtigt und 
nur entsprechende Systeme werden angeboten. 
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5.4 Eingrenzung der Systeme im Live-Spielbericht 

Die Eingrenzung der Auswahl wurde ebenfalls im Live-Spielbericht angepasst. 
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6 Erweiterungen TT-TurnierCenter (Tischtennis) 

6.1 Anzeige der Spielklassen 

6.1.1 Verschiedene Wege der Ermittlung 

Es gibt verschiedene Wege, wie Spieler in ein Turnier aufgenommen werden können, und damit 
auch unterschiedliche Wege, wie die Spielklasse ermittelt wird. 

6.1.1.1 Aufnahme über Online-Anmeldung im TT-TunrierCenter 

Bei der Online Anmeldung über das TurnierCenter wird die Spielklasse des Spielers nach der 
folgenden Priorität ermittelt: 

1. Neuste Saison und Spielrunde 
2. Vorrangig „regulärer Spielbetrieb“, dann Pokal und Relegation 

 
Wir haben als 3. Punkt neu aufgenommen: 

3. Vorrangig Herren/Damen, danach Jugend und Senioren 

6.1.1.2 Aufnahme über TischtennisLive (Online Anmeldung, Verwaltung) 

Die Online Anmeldung zu einem Turnier über TischtennisLive ist generell nach wie vor möglich 
(im TTVSH nicht mehr erreichbar), aber es gibt hier auch die Anmeldung über die Verband-
Verwaltung, welche auf diese Funktion zurückgreift. 
Hierbei gab es bislang nur die Priorität Nach Saison+Spielrunde. Wir haben diese erweitert auf 
die gleiche Priorität-ermittlung wie im TT-TurnierCenter (siehe Kapitel zuvor) 

6.1.1.3 Aufnahme über Individuelle Anmeldung 

Die Individuelle Anmeldung (sofern aktiviert) bietet Nutzern die Möglichkeit sich zu einem 
Turnier direkt anzumelden. Hierbei ist eine Verknüpfung zu einem Spieler im System keine 
Voraussetzung. Entsprechend ist auch die Spielklasse eine freie Eingabe. 

6.1.1.4 Aufnahme über manuelle Aufnahme in TT-Turnier 

Spieler können manuell in TT-Turnier aufgenommen werden. Hierbei erfolgt keine Überprüfung 
der Spielklasse. Die aufgenommen Werte werden jedoch an das TurnierCenter übermittelt. 

6.1.1.5 Aufnahme über Excel-Listen in TT-Turnier 

In den Excel-Exporten aus TischtennisLive, welche in TT-Turnier eingelesen werden können, 
wird generell nur die Spielklasse aus dem regulären Spielbetrieb angezeigt. 

6.1.2 Manuelle Anpassung 

Die Daten der Spieler aus TT-Turnier werden bei jeder Übermittlung an das TurnierCenter mit 
aktualisiert. Hierbei wird auch die Spielklasse mit übermittelt. 
Dadurch ergibt sich eine Korrekturmöglichkeit über TT-Turnier. Falls (durch einen der zuvor 
beschriebenen Fälle) ein falscher Staffel-Wert bei einem Spieler befindet, kann dieses einfach 
über TT-Turnier korrigiert und an das TurnierCenter geschickt werden. 
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6.2 Doppelpaarungen 

Wir haben die Ermittlung der Doppel/Mixed in der Teilnehmerliste umgestellt, so dass jetzt 2 
Parameter überprüft werden 

a) Wenn Spiele veröffentlicht wurden, werden die Paarungen aus den Spielen angezeigt 

b) Wenn noch keine Spiele veröffentlicht wurden, werden die Paarungen aus den Online 

Meldungen angezeigt 

 

Vorher Nachher (mit veröffentlichten Spielen) 

 

 
 
Die neue Darstellung kann auch Online-Partnerzuweisungen überschreiben, siehe z.B. Stefan 
Heinacker in dem Beispiel. 
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7 SBSM Anpassungen (Tischtennis) 

7.1 Automatisches SBSM 

 
Die SBSM-Genehmigung soll ab sofort automatisch erteilt werden. Dieses kann manuell 
passieren oder über einen Automatismus. 

7.1.1 Konfiguration 

Die Konfiguration für SBSM wurde zum 2 zusätzliche Bereiche erweitert. 
 

 
 
Auto-Aufnahme 
 
Bei der Auto-Aufnahme legen sie die Kriterien fest, welche Spieler ausgewählt werden und wie 
die Anpassung erfolgen soll 

- Soll es ein sofortiger Antrag sein, ein zeitgesteuerter oder eine Aufnahme ohne Antrag 
- Wie soll das Alter der Spieler gefiltert werden, per Stichtag oder Alters des Spielers 

 
Automatik 
 
Für eine vollautomatische Durchführung, soll diese 1-mal pro Jahr stattfinden, oder eine tägliche 
Kontrolle der relevanten Spieler. 
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Wir empfehlen zunächst die manuelle Durchführung (siehe 7.1.2) zu nutzen, um zu 
kontrollieren, ob die Einstellungen der „Auto-Aufnahme“ passen, bevor die Automatik aktiviert 
wird. 
 

7.1.2 Manuelle Durchführung 

Im Bereich der Verwaltung der Anträge gibt es eine neue Funktion für das schnelle Aufnehmen 
von SBSM-Anträgen. 
 

 
 
Es werden alle Spieler gelistet, welche aktuell keine SBSM-Spielberechtigung haben, und dem, 
Filter für Verband und Geburtsdatum entsprechen. 
 
Der Geburtsdatum-Filter wird automatisch entsprechend der Konfiguration „Auto-Aufnahme“ 
vorbelegt, sie können es jedoch anpassen, falls andere Filterungen notwendig sind. 
Für die Durchführung können sie auswählen, ob der Antrag sofort durchgeführt werden soll, 
oder zeitgesteuert, oder die Kennzeichnung ohne einen Antrag angepasst werden soll. 
Nach der Durchführung wird dieses bestätigt. 
 

 
 
Entsprechende Anträge wurden in das System aufgenommen. 
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Ebenfalls wird eine E-Mail verschickt, sofern dieses für SBSM konfiguriert ist und ein Antrag 
aufgenommen wird. 

 

7.1.3 Automatik 

Die Automatik wird in der Nacht vom System aus vollautomatisch entsprechend ihrer 
Konfiguration vorgenommen. 
 

- Sie können diese automatisch an einem bestimmten Tag im Jahr oder täglich laufen 

lassen 

- Alle Spieler, welche sie bei der „manuellen Durchführung“ standardmäßig entsprechend 

der Konfiguration angezeigt bekommen, werden hierbei durchgeführt. 

- Es wird ebenfalls per E-Mail informiert 

 
Wir empfehlen zunächst die manuelle Durchführung zu überprüfen, bevor die Automatik genutzt 
wird. Die Automatik kann sehr hilfreich sein, bei falschen Einstellungen jedoch auch viel 
Schaden anrichten. 

7.1.4 Große Mengen an Daten 

Bitte beachten sie, dass speziell bei der ersten Nutzung eine große Menge an Aktionen, eine 
große Menge an Anträgen, und auch eine große Menge an Emails erstellt werden. Daher 
möchten wir darum bitten, dass die initiale Aktion in Schüben durchgeführt wird, über die 
manuelle Durchführung, welche auf maximal 500 Spieler pro Aktion begrenzt ist. 
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7.2 SBSM-Wechsel 

Die SBSM-Berechtigung soll beim Übergang in diesem Sommer angepasst werden, im 
Zusammenhang mit der vorherigen Funktion Kapitel 7. 

7.2.1 Funktion aufrufen 

Diese neue Funktion ist ebenfalls unter den Antrag-Tools zu finden. 
 

 
 
Es werden alle Spieler angezeigt, welche eine SBSM Spielberechtigung bei einem anderen 
Verein als die allgemeine Spielberechtigung haben, aber mindestens eine Berechtigung bei 
einem Verein des Verbandes. 
 
Es wird ebenfalls angezeigt, wenn es bereits einen offenen (zeitgesteuerten) Antrag gibt. In 
diesem Fall kann kein neuer Antrag für den Spieler aufgenommen werden. 
 
Sie können 2 Parameter festlegen: 
 

- Wohin soll der Wechsel erfolgen? Zu dem Verein, bei dem die SBSM Berechtigung liegt, 

oder zu dem Verein bei dem die allgemeine Spielberechtigung liegt 

- Soll der Wechsel sofort oder zeitgesteuert stattfinden 
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7.2.2 Durchführung 

Nachfolgend finden sie mehrere Beispiele für die Durchführung. 
 
Sofortiger Wechsel zum SBSM Verein 
 
Vorher: 

 
 
Nachher: 

 
 
 
Zeitgesteuerter Wechsel zum SBSM Verein 
 
Vorher: 

 
 
Nachher: 

 
 
 
Sofortiger Wechsel zum Stamm-Verein 
 
Vorher: 

 
 
Nachher: 

 
 
 
Zeitgesteuerter Wechsel zum Stamm-Verein 
 
Vorher: 
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Nachher: 

 
 

7.2.3 E-Mail-Information 

Emails werden entsprechend der Konfiguration für Wechsel zugestellt. 
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7.3 Kennzeichnung SBSM bei anderem Verein 

Wenn die SBSM-Spielberechtigung bei einem anderen Verein liegt soll dieses für den Verein 
angezeigt werden. 

7.3.1 Mitgliederliste eines Vereines (Vereins- & Verbandsverwaltung) 

 

7.3.2 Komplette Mitgliederliste (Verbandsverwaltung) 

 

7.3.3 Export Mitgliederliste (Vereinsverwaltung) 

 

7.3.4 Export Mitgliederliste (Verbandsverwaltung) 
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8 Ärztliche Unbedenklichkeitsbescheinigung (Tischtennis) 

Die Kennzeichnung für ärztliche Unbedenklichkeitsbescheinigung soll auch für SBEM möglich 
sein (optional). 

8.1 Konfiguration 

Die Konfiguration wurde erweitert, so dass die Kennzeichnung auch für SBEM aktiviert werden 
kann. 
 

 

8.2 Anzeige für Verein 

Für den Verein wird im Bereich der Jugendanträge jetzt der Link für das Formular angezeigt. 
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8.3 Anzeige für Verband 

Für den Verband wird die Kennzeichnung angezeigt, welche bestätigt werden kann, wenn das 
Dokument vorliegt. 
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9 Ausländerstatus 

In Bezug auf den Status von ausländischen Spielern wurden die folgenden Erweiterungen 
vorgenommen. 

9.1 Konfiguration 

Diese Erweiterung können sie in der Verband-Konfiguration einstellen. 
 

 
 
Sie können auswählen: 
 

- Keine Zusatzfunktion 
- Synchronisation zwischen Nationalität und Ausländerstatus 
- Synchronisation und zusätzliche Felder im Antragsverfahren 

9.2 Synchronisation der Felder 

In der Mitgliederverwaltung und auch dem Antragsverfahren kann eine Synchronisation der 
Felder „Nationalität“ und „Ausländerstatus“ genutzt werden. Hierbei werden die Optionen 
„Status“ Feld an die gewählte Nationalität angepasst. 
 

1) Deutschland 
Hierbei steht nur die Option „kein Ausländer“ zur Verfügung. Alle anderen möglichen 
Werte werden nicht mehr angeboten 

 

 

2) Land aus der EU 
Hierbei fällt die Option „Kein Ausländer“ nicht mehr angezeigt. Wurde dieser Wert 
bislang ausgewählt, wird automatisch auf „Europäischer Ausländer“ umgestellt 
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3) Land außerhalb der EU 
Bei einem anderen Land außerhalb der EU wird ebenfalls die Option „Europäischer 
Ausländer“ nicht mehr angeboten. Wurde dieser Wert bislang ausgewählt, wird 
automatisch auf „Ausländer“ umgestellt. 

 

 
Wenn der eingestellte Wert vom System umgestellt wird, wird ein Warnsymbol für 2 Sekunden 
angezeigt, um auf diese Anpassung hinzuweisen. 

 
 

9.3 Zusätzliche Felder im Antragsverfahren 

Bei einer Neuanmeldung oder einem Wechsel aus einem Verband eines anderen Landes 
werden 2 zusätzliche Felder aufgenommen, welche vom Nutzer gefüllt werden müssen. 
 

 
 
An dieser Stelle muss entweder JA oder NEIN ausgewählt werden. Werden die Felder frei 
gelassen, ist keine Antragstellung möglich. Diese Box wird jedoch nur angezeigt, wenn die 
Nationalität nicht „Deutschland“ ist.  
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Die ausgewählten Werte werden im Antrag im Protokoll vermerkt: 
 

 

9.4 Anpassung des Ausländerstatus im Antrag 

Für alle Anträge, welche noch nicht durchgeführt sind, kann der Ausländerstatus des Spielers 
angepasst werden. Hierfür wurde ein „Ändern“-Link aufgenommen. Bei einem Klick öffnet sich 
ein Fenster, über welches der Status ausgewählt werden kann. 
 
Werte, welche nicht zu der Staatsangehörigkeit passen, werden ausgegraut, können aber 
ausgewählt werden. 
 

 
 
Diese Option wird nur angeboten, wenn eine entsprechende Änderung der Daten vorliegt. 
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10 Kein Aufstiegsrecht (Tischtennis) 

Es soll die Möglichkeit geben, Teams als „nicht aufstiegsberechtigt“ zu kennzeichnen. 

10.1 Konfiguration 

In der Verband-Konfiguration kann ausgewählt werden, ob diese Einstellung zur Verfügung 
stehen soll.  
 

 
 

10.2 Einstellung pro Team 

Bei Aktivierung wird auf der Seite der Teameinstellungen ein neues Feld aufgenommen, in dem 
eingestellt werden kann, ob für dieses Team kein Aufstiegsrecht vorliegt. 
Diese Einstellung kann nur vom Verband vorgenommen werden. Standardmäßig liegt das 
Aufstiegsrecht vor. 
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10.3 Darstellung 

In der Tabellendarstellung wird 
ein extra Icon angezeigt. 
Ausnahme, wenn sich dieses 
Team auf abstiegsrelevanten 
Plätzen befindet. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10.4 Datenübernahme 

Bei der Datenübernahme in die nächste Saison wird diese Einstellung berücksichtigt. Sollte ein 
Team ohne Aufstiegsrecht auf einem Aufstiegsplatz sein, wird kein Aufstieg vorgenommen. 
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11 LivePZ-Listen mit Turnierlizenz (Tischtennis) 

Für die LivePZ Listen mit Spielergebnissen (z.B. Turniere) soll ebenfalls abgefragt werden, ob 
die Turnierlizenz vorliegt. 

11.1 Konfiguration 

Für diese Funktion ist keine weitere Konfiguration notwendig. Wenn die LivePZ im Verband 
verwendet wird und die Turnierlizenz aktiviert ist, wird ebenfalls diese Funktion automatisch 
aktiv. 

11.2 Übersicht über die Listen 

In der Übersicht über die Listen wird jetzt ebenfalls angezeigt, ob (und welche) Lizenz 
notwendig ist. 
 

 

11.3 Auswahl der relevanten Lizenz 

In den allgemeinen Einstellungen zu einer Liste können sie auswähen, welche Lizenz für diese 
Liste relevant ist. Standardmäßig ist kein gültiger Eintrag ausgewhlt und muss aktiv zugewiesen 
werden. 
 

 
 
Es ist keine Mehrfachauswahl möglich, sondern nur exakt 1 Eintrag. 
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11.4 Überprüfung und Anzeige von fehlender Lizenz 

Wenn die Anforderung für eine Lizenz eingestellt wurde, wird diese Überprüfung bei jedem 
Spieler in jedem Spiel durchgeführt. Liegt die entsprechende Lizenz nicht vor, wird dieses 
hervorgehoben. 
 

 
 
Es ist zu beachten: 
 

- Für die eTLNI wird das aktuell aktuelle Datum als Maßstab genommen 

- Für alle anderen Lizenzen wird die Lizenzberechtigung für den eingestellten Tag der 

Liste verwendet. Fanden die Spiele z.B. am 29.9. statt, und ein Spieler erhielt eine 

Lizenz erst am 1.10. liegt keine gültige Lizenz für den Spieler für diese Liste vor 

Falls fehlende Lizenzen gefunden wurden, wird dieses ebenfalls am Ende der Seite nochmals 
hervorgehoben. 
 

 
 
Eine Freigabe der Liste ist in diesem Fall nicht möglich. 
 
Falls trotzdem eine Freigabe versucht wird, erfolgt eine Fehlermeldung und die Änderungen 
werden nicht übernommen. 
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11.5 Übermittlung aus TT-Turnier (ab Version 10.20) 

Ebenfalls aus TT-turnier heraus kann jetzt die benötigte Lizenz angegeben werden. Hierbei 
entfällt jedoch die Option „kein Turnier“. Entweder wird eine benötigte Lizenz übermittelt, oder 
die Auswahl bleibt frei und muss über das Online System eingestellt werden. 
 

 
 
 


