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1. Was ist neu?

1.1. Spieleplanung - Flexible Zeiteinstellung der Matrix

Die Matrix bietet eine optische Darstellung und Aufbereitung der Spieleplanung. Ein Spieltag
wird zeitlich und Raumlich (Tische) Ubersichtlich dargestellt. Sie kdnnen Uber die Einstellungen
festgelegen, welchen Rastern die Matrix folgt (Startzeit, Intervall, Tagesende).

Wir haben die Einstellungen fir die Matrix erweitert:
- Einstellungen getrennt fur jeden Spieltag méglich
- Mehrere Abschnitte mit unterschiedlichen Intervall-Einstellungen
- Pausezeiten

1.1.1. Einstellung

Uber den Meniipunkt ,Einstellung & Tools* '\'Nurde im Bereich ,Matrix-Einstellungen® ein neuer
Button ,Detail-Einstellung” aufgenommen. Uber diesen Button 6ffnet sich ein neues Fenster.

Basisdaten « <
Planung-Einstellungen & Planung-Tools

Turnierdaten A

Turnierdaten Planungsmatrix - Detailplan

Erweiterte Daten

Einstallunge ‘ Februar 2020 Marz 2020 ’
Tischverwaltung A Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So

Z7 28 29 3031 ¥ 2 1

Sporthalle und Tische 3 4 5 6[7)8 9 2 3 4 5 6 7 8

10 11 12 13 14 15 16 9 10 11 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 23 16 17 18 19 20 21 22
24 25 26 27 28 29 23 24 25 26 27 28 29

Tischanordnung

Spiele-Planung A 031 1 2 3 45
Planung-Matrix (] Heute: 07.02.2020
PR —- Matrixeinstellungen - 07.02.2020 (+)

# Einstellung & Tools

()
(®) Damen A Einzel (Einzel) v Fur den gewahlten Tag wurde noch keine Planung vorgenommen.

‘O Alle Einstellungen speichem \

In dem Fenster finden sie einen Kalender, in welchem sie den Tag auswéahlen kdnnen, den sie
im Detail planen méchten. Im Kalender werden die Tage fett hervorgehoben, zu denen es eine
Detailplanung gibt.

Im Feld darunter kbnnen sie die verschiedenen Abschnitte des Spieltages festlegen. Klicken sie
hierzu auf das + Symbol.
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Sie kdnnen bis zu 8 verschiedene
Abschnitte pro Tag festlegen.

Die Abschnitte kdnnen Spiel-
Abschnitte oder Pausen sein.

In dem nebenstehenden Beispiel
wurden zunéchst Spiele von 9:10 bis
11:40 festgelegt (25 Min. Interval),
gefolgt von einer Pause bis 12:30.

Matrixeinstellungen - 07.02.2020 W

-

09:10 (21| [25Minuten v| [11:40 v| [Spiele v| X
11:40 'S S50 Minuten v 1230 v Pause Vv )(

1230+ |30Minuten V| [14:00 v| |Spiele v| X

Um 12:30 geht es mit Spielen im 30 Minuten Intervall weiter bis 14:00.

Die Abschnitte passen sich automatisch auf einander ab. Wenn die erste Startzeit geandert wird
(z.B. 10 Min. spater), passen sich alle weiteren Endezeiten und Startzeiten automatisch an und
werden ebenfalls 10 Min. spater gelegt. Wird ein Intervall geéndert, passen sich die moglichen
Endezeiten automatisch an, ebenfalls die Zeiten der nachfolgenden Abschnitte.

1.1.2. Darstellung in der Matrix

Maus-Postion

Ha

Die oben eingetragene Planung wird in der Planung-Matrix W72z 5| WO Adeurgensmechen | [ 1115-Tan3 | K
Matrix entsprechend dargestellt. mbate Socplanung Hole 1 Hapthle
Tisch 1 Tisch 2 Tisch 3
[ 0370 |

Rechts finden sie ein Beispiel entsprechend

der oben vorgenommenen Planung.

Die Pause wird mit dunkler Farbe markiert.

Sie kénnen durchaus Spiele in diesen

Zeitbereich legen, jedoch wird ein Hinweis

hierzu angezeigt.

Um eine einheitliche Darstellung zu
ermoglichen, ist die optische GroRRe der

Zeitintervalle nicht an die zeitliche Lange

des Intervalls gebunden.

S

10:
}25 Minuten Interval
10:25

1300
>‘ 30 Minuten Intervall
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1.2. Planungs-Wizard Seeie Pienung

. Planung-Matrix
Uber den Planungs-Wizard haben sie die Mdglichkeit, viele
Spiele mit wenigen Klick's fertig planen, ohne jedes Spiel
einzeln anfassen zu missen. Sie legen 2 Bereiche fest:

Planung-Liste
® Planung-Wizard
Einstellung & Tools

1.) Welche Spiele sollen geplant werden
2.) Wo und wann sollen diese Spiele geplant werden

Planung-Wizard

]
V]
V]
[ ]
=

#  Planungdurchfilren |

Entsprechend ihrer Auswahl ermittelt das Programm die Anzahl dedr Spiele, und ebenfalls die
Anzahl der mdglichen Planungsplatze, die belegt werden kdnnen. Sie kdnnen hierbei
auswahlen, ob nur freie Planujngsplatze, auch bereits belegte Planungsplatze (in diesem Fall
werden die vorhanden Spiele aus der Planung entfernt) genutzt werden sollen.

Uber die Einstellungen ,Keine zeitgleichen Spiele“ und ,Neue Runde“ kénnen sie verhindern,
dass Spiele fiir den gleichen Spieler zeitgleich stattfinden. Fiir diese Uberpriifung wird die
Ansetzung des Spielers verwendet, wodurch auch zukiinftig geplante Phasen, bei denen der
Spieler noch nicht feststeht hiertiber abgesichert werden kénnen.

Mit einem Klick auf ,Planung durchfiihren® werden die gewahlten Spiele in der Planungsmatrix
entsprechend verteilt.

Beispiel:
Soretianng Hale 1 -Haugthale 1 Haupthale
Tich 1 2 [acn 3 Tach ¢ | ol Toch 2 Tocn s Toch ¢
G Hemen C Bnzel / Gr | Hemen C Enzel / Gr 2 Hemen C Erael / Gr 3 Herven C Enzel / Gr 1
 Thomas Mele | Nico Swrver | Harnes Bitinger Stevens Fang
s Gresamar Thonten Rerke Merke Hhachs Bree ]
Ll Horen C Biuel/ Gr 2 Heren C Erzel /Gr 3 Horen C B/ Gr 1 Heren C Bnael /G2
Haraid Motz
) Harsd Tobia s  Tronsten |
1000 [FE Damen AGrusl / Habinge | [ Damen A Erusl/ Habinde | [ Damen A Enuel / Frsie 3 P Danen AErusi/ Habfde | {8 Damen AGinasl/ Hablnae | (4 Damen A Gnee / Finale Hemen C Erzel /Gr 3
Thomas Mele Michael Apade [Gewinner von Speel 1] Thomas Mele Mchael 1Gewinner von Spiel 1] Toblas Bressmar
1 & 3 _Fewrver von Soil ! Siefarie Merke 2 Tobiss Bressmar 3 von. Stefare Merke
R i Horen C Erue /G 1 Horen C Eree /G 2 Horen C B/ Gr 3 Heren C Enze / Gr 1
e M Rt Metkoger soschm Harbet Thoman Mele
Thomss Moo Swerer Harnes. fang
T Hemen C Bruel /Gr 2 Henven C Enzel / Gr 3 Hemen C Binzel /Gr 1 Hemen C Enzel / Gr 2
Nico Swinner
o Mchael Laucher Hchosl e Mot Rat
Horen C e /Gr 3 Here C Erzel /G 1 Heren C 6t/ Gr 2 Feren C Ereel /Gr 3
Horad Motz Tebuas fressmar
_ | - o . -
Horen C Bl /G 1 Heren C Eael / Gr 2 Heren C el /Gr 3 Heren C Eze /Gr 1
‘ Thomas Mele
—  sons Gresamar Rerke Setane Merke Hachs Brrer | |
| Heeren C Binzel / Gr 2 Hemen C Enzel /Gr 3 Hemen C Binzel / Gr 1 Heren C Enzel / Gr 2
Nco Swemer Hanres Eminger s Mater Raf Weinger
- Harad Motz Tobias Bressmar Sevens Farg Mchsel Laucher
Horen C e/ Gr 3
oache Habet
—E Mchael Yoot
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1.3. Spielstatus in der Planungsliste und Matrix

Um die Arbeit an der Planungsliste und -Matrix auch wahrend dem Turnierablauf einfacher und
Ubersichtlich zu gestalten, haben wir die fir den Spielestatus (gestartet, beendet) den Farbcode
auch in diese Ansicht aufgenommen.

Beispiel Planungsliste:

Basisdaten « <
Planung-Liste Spielklasse Heren C Einzel (Einzel)
Turnierdaten 1
Turnierdaten Spiel S;lder 1 Spieler 2
Erweiterte Daten 002 - Achteffinale / Rund... g',m e Ralf Mittinger (] oz
instell
R—— 003 Achlingle / Rund.. Tobias Bressmar eSS ulE
Tischverwaltung 004 - Achtelfinale / Rund... 3},,,,, Fang Harald Motz [703.02.2020
Sporthalle und Tische _ |lI Bitinger Amin Maker M _03‘02_2020 v
Tischanordnung
006 - Achteffinale / Rund... ;*,.,gm,@,) Joachim Hambert [ 1803.02.2020
e 007 - Achteffinale / Rund... q,,,d Lanscher Michael Aperle {1 [03.022020
| |

Beispiel Matrix:
Basisdaten
Turnierdaten

«

Turnierdaten
Erweiterte Daten

Einstellungen

Tischverwaltung
Sporthalle und Tische

Tischanordnung

= Maus-Posttion Hall
Planung-Matrix M (2022020 G~ |l & Andenngen speichem 9:40 Tisch 1 Ha
Nicht geplante / gestartete Spiele Spielplanung Halle 1 - Haupthalle

Heren C Einzel / Vierteffinale | A Tch 1 2 3

_‘G‘l I"'I‘ o von Spiel ) 05:00 Heren C Einzel / Herren C Einzel / Fe

Herren C Einzel / Viertelfinale m::“" Mchael Laucher :

[Gewinner von Spiel 7] 530 lichael Apere

[Gewinner von Spiel 8]

Hemen C Einzel / Halbfinale

Lsmacbssiog WpIS 10:00 Herren C Einzel / Vietefinale |

1.4. Speicherung von Tag/Halle in Matrix

Der gewahlte Tag und Halle werden bis zum nachsten Programmstart gespeichert und
automatisch beim Neuaufruf der Matrix wieder angezeigt.

A Maus-Position Halle
Planung-Matrix 4 P | © Andenngen speichem Halle 2- Reservehale
Nicht geplante / gestartete Spiele Spielplanung Halle 2 - Reservehalle
Hemen C Einzel / Achteffinale | A Tisch 2-1 Tisch 2-2
Thorsten Renke 09:00
Stefanie Menke :
Heren C Einzel / Achteffinale
Michael Laucher R
Was ist neu? Seite 6 von 24
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1.5. Unterschiedliche Gewinnséatze in einer Phase

Das Programm hat bereits die Option aufgeboten, dass man in einer Turnierklasse eine
unterschiedliche Regelung fur die Anzahl der Gewinnsatze getrennt nach Phasen einstellen
kann. Wir haben dieses jetzt erweitert, so dass man auch ab einer bestimmten Spielrunde
(Sinnvoll fur KO-System) eine andere Einstellung fiir Gewinnsatze aktivieren kann.

1.5.1. Einstellung

Die Einstellung in der Klassenkonfiguration wurde um die neue Option erweitert.

Datei Tools

Backup  Schnell-Check-Anzeige LIVE  Viewer Support

Autol oaded

Phasen und Auslosung ﬂ

Einzel - Herren C Einzel Einstellungen Meldungen
Klassenverwaltung
Klassenibersicht Aligemeine Klassendaten l
Neue Turnierklasse Kassenname lHenen C Einzel E
Starttermin (01. Mai. 2012, 10:00 Uhr [J-|  Einstellung fir Gewinnsatze ~
Einzel (2x) o] -
Damen A Einzel P Einzel (O Fir alle Phasen die gleiche Satz-Einstellung
| HerrenCEinzel Attersgrenzen 23011577 @~ | bis 23.01.1395 @~ | ® iediche Ei
Phase 1 3 : X v
Doppel (1x) Beschreibung ase Max. 5 Satze (z.B. 3:2 oder 3:0)
@®Rude 2 |, | 7Sizebis zum Ende (28 7T0ak
I Doppel Herren C
Mixed (1x) Pha — Stand 2o b Runde | Max 5Sire (28 3204w 30) o, v
| MyMixed Phase 3 Max. 5 Satze (z.B. 3:2 oder 3.0) v
Weitere Klassendaten b Runde o |Max 5Swre(28 2ader 30) |
Teams (2x) v St artbernchiiaung Wl - |
- e Phase 4 Max. 5 Satze (2.B. 3:2 oder 3:0) v
G Basisdaten Satze 7 Satze bis zum Ende (z.B. 7:0 oder 4:3) + b Runde v |Max 5Swze (28 2ader 30)
e oo 2oSonTEm Platzienng | Max. 5 Satze (z.B. 3:2 oder 3:0)
~ Klassenverwaltung L lax ze (z oder 3:0)
Fabkennzeichnung S IFSISENSHERINE <
B2 srcoiire | reomen im0 5 e 15 © Mo
£) Spielplan
iy (/ Anderungen speichem
=
I .. iorllaces ladan  fartin Neirbar-Miaa 11
Fir jede Phase kdnnen sie auswahlen, ob ab Phase 1 Max. 5 Satze (z.B. 3:2 oder 3:0) v

einer bestimmten Runde eine andere Regelung

gelten soll:

SHRude 2 ,  7Shzebss zum Ende(zB 7T0ok

In diesem Beispiel, wird die Phase 1 allgemein mit maximal 5 Satzen gespielt (z.B. 3:1), aber ab
Runde wird mit 7 Satzen (z.B. 6:1) weitergespielt.

1.5.2. Spieleingabe

Die Eingabe berticksichtigt die Einstellungen entsprechend

Spiel in Runde 1

Spiel in Runde 2

1 Spielklasse Hemen C Einzel Spieler 1 Stever Spielklasse Hemen C Einzel Spieler 1 Thomas I

| | Spiel Achteffinale / Nr. 4 Spieler 2  Harald Spiel Vierteffinale / Nr. 9 Spieler 2 Stefanie |

i

! 3 Spielplanen 9" Spiel auffen und staten @ Spiel beenden ) Spielplanen ¥ Spiel aufnfen und staten % Spiel beenden

)

1 Spielergebnis Spielergebnis

! [Egebns 3:0 v [ Kampflos Spielende [o: Ergebris 5:2 v [ Kampflos Spielende 02.F

{ - Satz1 Satz2 Satz3 Satz4 Satz5 »; Satz1 Satz2 Satz3 Satz4 Satz5 Satz6 Satz
Satze v _

! ¥ { v“ v‘\_v] Satze ' [06 \/J[" VII*B vH«3 vH-Z vHoZ vJ +2

i Schiedsrichter [ Verierer in Schiedsrichter-Pool Ubemehmen Schiedsrichter Verlierer in Schiedsrichter-Pool Gibemehmen

Was ist neu?
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1.5.3. Spieleingabe — Sammelmeldung

Auch die Sammelmeldung passt sich flexible an, auch wenn es Spiele aus unterschiedlichen
Phasen und mit unterschiedlichen Einstellungen gibt.

Phase 1 @ 115545 1315->-13 011->0
Satz1 Satz2 Satz3 Satz4 Satz5 Satz6 Satz7

&

4 StevensFang Harald Motz 3:1 vl vl v v V]

5 Hannes Bittlinger Amin Malter Afgenden

6  Mischa Binner (Ber) Joachim Hambert Spiellauft

7 Michael Laucher Michael Aperle 1T

T Sl ek &1 o[ ][ ][ ][ ] I I ]

1.5.4. Schiedsrichterzettel

Der Schiedsrichterzettel passt sich dynamisch an die Einstellungen an

Spiel in Runde 1 Spiel in Runde 2
Einzel - Herren C Einzel Achtelfinale Einzel - Herren C Einzel Viertelfinale
Spiel Nr. 2 (Achtelfinale) Spiel Nr. 9 (Viertelfinale)
Tisch (Halle) | Tisch (Halle) |
Schiedsrichter Schiedsrichter
Startzeit 18:13 Startzeit 19:00
Spieler A Stefanie Menke [1231] Spieler A Thomas Mele [1230]
B NoTem TV Gemstwat
Spieler B Ralf Mittlinger [1238] Spieler B Stefanie Menke [1231]
B8 Nomem
Spieler A Spieler B Spieler A Spieler B
Satz 1 : Satz 1 :
Satz2 - Satz 2
Satz 3 : Satz 3
Satz 4 : Satz4
Satz§ : Satz§
[spiterpetmis | | || | —
Satz7
[sieger | | |
[spitergeemis | | | |
I S oo | |
. - e |
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1.6. Spieler anonym im Internet

Wir haben eine Option aufgenommen, so dass einzelne Spieler bei der Vertffentlichung unter
TT-TurnierCenter/TischtennisLive nicht unter ihrem Namen sondern anonym dargestellt werden.

Die Einstellung kann direkt in TT-Turnier im Spielerprofil vorgenommen werden.

=
X
Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige LIVE Viewer Support Autoloaded
snielerverwaltuna - s Y
M Spieler Michael Aperle Spieler- & Kontaktdaten  Spielephoto ~ Spiele & Ergebnisse  System-IDs
Spieler
Spielerdaten Starke
Spielerubersicht Personendaten ‘ § [1ag7
Neuer Spieler anchaeI ] Verein | TSV Bemstadt Starkewert 1487
Klassenmeldung N lApede ] Verband ‘ Punktvorgabe =
Spieler importieren Geb.Datum Keine Angab. Verband-SpiNr | | (Zahlenwerte) salichkeiten
teome S el .t P e [
chiedsrichter 4
= Spielklasse Email-Adresse
Spielerliste (16) A Rckennummer J {
/Nati v
% Aperle, Michael Kurz-Zusatz :] mmm - [ ‘ Anonym im Intemet
Binner, Mischa
Bittlinger, Hannes Arcid T Al
Bressmar. Tobias Gemeldet Klasse Kassentyp  Startdatum Bezaht Nachmeldung  Doppelpartner / Team
Fang Stevons M IS © | Damen Azl Enzel 16.05.2012 O
[ gy W (] |[r=s=rer=r | =S ln1 n= 201 m m

Nach einem erfolgreichen Datenabgleich mit TT-Turniercenter/TischtennisLive wird der Spieler
nicht mehr unter seinem Namen dargestellt, sondern mit dem Namen ,Anonym?®.

Gruppe 4
Platz Spieler ST  Spiele
1 Anonym Anonym 3 3:0
Anonym
2 Hannes Blainger 3 2:1
TSV Bernstadt
3 Stevens Fang 3 1:2
TSV Bemnstadt
4 Stefanie Menke 3 0:3
SuS Northeim
Gruppe 4
Spiel Spieler 1 Spieler 2
7 Hannes Bittlinger Stefanie Menke
8 Anonym Stevens Fang
1/ Qtoavane Fann Qtafania Manka

Sp-Dif

3

Sitze
9:3

75

LT

3:9

Sa-Dif Balle
6 0
2 0
-2 0
-6 0
Satze Ergeb.
3:0
3:0
-1

Bitte beachten sie, dass dieses nicht die Datentbermittlung zur LivePZ oder anderen Diensten

betrifft.
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1.7. Platzierungsspiele 9-16

Wir haben die Schnellauswahl fir Platzierungsspiele erweitert, so dass sie jetzt auch mit 1 Klick
Platzierungsspiele fur die Platze 9-16 erstellen kbénnen. Hierbei werden 12 Spiele erstellt.

Einzel - Herren C Einzel

| Ubersicht | Phase1  Platzierungen

Platzierungsspiele (12 Spiele) | @ Neves spiel BN ONERe
- Spicler 1 Spicler 2 -~ (. Freie Eingabe hen
016 - Spiel 1um PI.9-16 | [Vererer von Spiel 1] [Verhierer von Spiel 5] Vorberetet & Spielum Platz 3-4 \cher
017 - Spiel 2um PI. 9-16 | [Verdierer von Spiel 2] [Verlierer von Spiel 6] Vorbereitet : =l
018 - Spiel 3um PI. 916 [ |Verlierer von Spiel 3] [Verlierer von Spiel 7] Vorbereitet
019 - Spiel 4um PI. 9-16 | [Veriierer von Spiel 4] [Veriierer von Spiel 8] Vorbereitet Deambeite osche
020 - Spiel 1um PI. 312 | fGewinner von Spiel 16] | [Gewinner von Spiel 17] | Vorbereitet Beabeten | Loscher
021 - Spiel 2um PI. 9-12 | fGewinner von Spiel 18] | [Gewinner von Spiel 19] | Vorbereitet Beabeten | Loscher
022 - Spiel 1um PI. 13-16 | [Veriierer von Spiel 16] [Verlierer von Spiel 17] Vorbereitet Beabeten | Loscher
023 - Spiel 2um PI. 13-16 | [Veriierer von Spiel 18] [Veriierer von Spiel 19] Vorbereitet Bearbeiten | Loscher
024 - Spiel um Platz 9 Gewinner von Spiel 20] | [Gewinner von Spiel 21] | Vorbereitet Beabeten | Loscher
025 - Spiel um Platz 11 | [Vedierer von Spiel 20] [Veriierer von Spiel 21] Vorbereitet Beabeten | Loscher
026 - Spiel um Platz 13 | |Gewinner von Spiel 22]  |[Gewinner von Spiel 23] | Vorbereitet Bearbeiten | Loscher
027 - Spiel um Platz 15 | [Vedierer von Spiel 22 [Verlierer von Spiel 23] Vorbereitet Beabeten | Loscher

Was ist neu?
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TT-Turnier 9.0 — Die Tischtennis Turnier-Software Safnw/ém

1.8. Neuauslosung im Gruppenmodus

Bei einer Neuauslosung im Gruppenmodus kam es in nachfolgenden Phasen (ab Phase 2) zu
Problemen, dass die bisherige Auslosung nicht wieder komplett vorbelegt wurde. Wir haben
dieses jetzt mit einem zusatzlichen Feld in der Datenbank angepasst, so dass bei einer
Neuauslosung jetzt die Spieler korrekt an ihren Setzplatzen angezeigt werden.

Was ist neu? Seite 11 von 24
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1.9. Kopie einer Turnierklasse

Bei der Neuerstellung einer Turnierklasse haben wir die Option aufgenommen, dass sie die
Werte fur die Klasse auch aus einer anderen Klasse tibernehmen kénnen.

Hierzu finden sie auf der rechten Seite des Bildschirms eine neue Box. Hier kbnnen sie
auswahlen, von welcher Klasse die Werte iibernommen werden sollen.

2
N
Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige LIVE Viewer Support Autol oaded
(lassenverwalt .
Neue Klasse anlegen ﬂ
Klassenverwaltung ‘
Klasseniibersicht Allgemeine Klassendaten Einstellung-Kopie von einer anderen Klasse
# Neue Turnierklasse Kiassenname lNeue Kasse l Damen A Einzel (Einzel) v
Starttermin 04. Feb. 2020, 17:00 Uhr [7hg
Einzel (2x) A [ l ' Werte kopieren
Typ Einzel v
Damen A Einzel Mit dieser Funktx sie die Einstel einer and
I Herren C Einzel Altersgrenzen [ 804021 bis 04.02.2002 Klasse in diese neue Klasse kopieren.
Doppel (1) Beschreibung
Doppel Herren C
i 1
Mixed (1x) ) :
I My Mixed
Weitere Klassendaten
Teams (2x) v Startt i N
[¥ Basisdaten Satze Max. 5 Satze (z.8. 32 oder 30) v
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1.10. Gruppen- und Phasennamen (TT-Turniercenter)

1.10.1. Gruppennamen

Wir haben die Limitierung fir die Lange der
Gruppennamen (5 Zeichen) auf insgesamt 10
Zeichen erweitert.

DarlUber hinaus wird der Gruppennamen jetzt
ebenfalls zum TT-Turniercenter Gbermittelt und
dort auch bei den Tabellen, Matrizen und
Spielplanen angezeigt.

Phase 1 - Gruppenmodus

Liste der Spiele Tabellen Matrix

Gruppe 1 Spitzen

piel pierer Spieler 2
1 Thomas Mele Armin Malter
2 Ralf Mittlinger Tobias Bressmar
3 -- Freilos -- Thaorsten Renke

1.10.2. Phasennamen

Gree |1 e |

Gruppe 2 Gruppe | 2 Meister - v
Gruppe 3 Gruppe |3 Zwerge - v i
Sétze Ergeb.

Ebenfalls werden jetzt die Phasennamen in das TT-TurnierCenter Ubermittelt und dort ebenfalls

in den Klassen mit ausgegeben.

Turnierdaten
Aktuelle Spiele
Teilnehmerliste

Online Anmeldung

Ansetzung

Turnier-Klassen

Damen A Einze
Doppel Herren C
Herren A

Herren C Einzel

Teamklasse A

ICN natte janreiang saucnriet, DIS ICN aiesen ungewonnicnen

. Trick entdeckte... ... mehr
2N

test
15.02.15 - 20.02.15

Turnier-Klasse: Herren C Einzel

Austragungsdatum 01.05.2012 10:00:00
Geschlecht mannlich
Anmeldegebuhr 0,00 €

Auswarmphase - Phase 1 (Gruppen)

Alles oder nichts - Phase 2 (KO-System)

Auswiarmphase - Phase 1 (Gruppen)

Liste der Spiele Tabellen Matrix

Gruppe 1 Spitzen

Spiel Spieler 1 Spieler 2
1 Thomas Mele Armin Malter
2 Ralf Mittlinger Tobias Bressmar

Sal

Was ist neu?
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1.11. Kennzeichnung fiir Ubernahme von Ergebnissen

In verschiedenen Spielmodi kann es den Fall geben, dass Spielergebnisse von einer Phase in
eine nachste Phase ibernommen werden. Diese Ubernahme unterstitzt TT-Turnier bereits seit
langerem, indem diese Spiele in der n&chsten Phase als ,kampflos® gekennzeichnet werden.

Wir haben dieses jetzt verbessert, so dass _|_1icht mehr die Losung ,kampflos“ verwendet wird,
sondern eine gesonderte Kennzeichnung ,Ubernommen®.

Diese Kennzeichnung wird vom Programm automatisch flr entsprechende Spiele gesetzt, kann
jedoch auch manuell angepasst werden.

Spielklasse Hemen C Einzel Spieler 1 Joachim Hambert
Spiel Phase 2 / Gruppe 1/ Nr. 64 Spieler 2 Hannes Bittlinger o

% Spielplanen ¥ Spiel aufnfen und starten

W Spiel beenden

Soieleroebris
Ergebnis 3:2 v [ KL 4 Ober Spielende |15. Feb. 2020, 11:17 Uhr @~ |
- Satz 1 Satz2 Satz3 Satz4 Satz5
Satze v { vl vil v al v/
Schiedsrichter Verierer in Schiedsrichter-Pool ubemehmen
) YR+ /= & & Anderungen ibemehmen
Spiel beendet

In den Spielplanen und anderen Ansichten mit Ergebnissen wird ein ,U*“ als Kennzeichnung

angezeigt.

Gruppe 1 2 @ B
Nr/Ru  Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis Tisch (Halle) Startzeit Schiedsrichter A

058 / R3 [Amin Malter Thorsten Renke Vorbereitet

059/ R3 |Harald Motz Hannes Bittlinger Vorbereitet

060 / R3 |- Freilos - Joachim Hambert

064 / R4 |Joachim Hambert Hannes Bittlinger 320

065/ R4 | Thorsten Renke Harald Motz 1:30

066 / R4 |- Freilos - Amin Malter

070/ R5 | Amin Malter Joachim Hambert Vorbereitet v

Diese neue Kennzeichnung wird ebenfalls nach TT-Turniercenter Gibertragen und dort ebenso

angezeigt.
fols) Armin maier 1 NOTSIEN KEnke
59 Harald Motz Hannes Bittlinger
. i Spielergebnis wurde ubernommen
60 - Freilos -- Joachim Hambert —
64 Joachim Hambert Hannes Bittlinger 320
65 Thorsten Renke Harald Motz 1:30

Was ist neu?
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1.12. Ubermittlung der Verbandsstruktur von Spielern

Das Programm zeigt fur Spieler den zugehérigen Verband an, und in der Ubersichtsseite des
Excel Export der Online-Anmeldungen auch die Struktur (Kreis-Bezirk-Land). Diese Struktur
haben wir jetzt auch weiter aufgenommen.

1.12.1. Struktur auf den Unterseiten der Excel-Online Anmeldung

Die Struktur wird bereits in der Ubersichtsseite des Excel Exports der Online Anmeldungen in
TischtennisLive angezeigt. Wir haben dieses erweitert, so dass die Verbands-Struktur auch auf
den Klassen-spezifischen Unterseiten angezeigt wird.

A B © D E F G t
1 Turnieranmeldungen - Turnierklasse - Damen Einzel Vor i 02: 0
2 Nachname ~ [Vorname -~ [Geburtstaq - [Verein - [Verband-1 -~ [Verband-2 ~ [Verband-3 -
3 SV Friedrichsgabe TTV Schleswig-|Bezirk IIT Kreisverband Pi
4 0 TSV Schwarzenbek TTV Schleswig-|Bezirk IV Kreisverband Lg
5 1 SV Friedrichsgabe TTV Schleswig-|Bezirk IIT Kreisverband Pi
6 | TSV Schwarzenbek TTV Schleswig-|Bezirk IV Kreisverband Lg
7 | TSV Schwarzenbek TTV Schleswig-|Bezirk IV Kreisverband L3
8 |l Moorreger SV TTV Schleswig-|Bezirk IIT Kreisverband Pi
9 | TSV Schwarzenbek TTV Schleswig-|Bezirk IV Kreisverband Lg
10 | TSV Bargteheide TTV Schleswig-|Bezirk 1V Kreisverband St
11 1 SV Farnewinkel-Nind. TTV Schleswig-|Bezirk IIT Kreisverband D!
12 1 TTC Mdlin TTV Schleswig-|Bezirk IV Kreisverband Lg
131 Kieler TB Brunswik TTV Schleswig-| Bezirk II Kreisverband Ki
« .. \ 2 Damen Einzel Endrundg| = 3 Damen Einzel Vorrunde ‘ I Herren Doppel \ 5 Herre st ; —
3 Anzeigeeinstellungen 3

1.12.2. Ubernahme und Anzeige in TT-Turnier

Die Verbande werden beim Import der Anmeldungen aus TischtennisLive mit Gbernommen.

-+ TischtennisLive - Online Meldungen und Ergebnisveréffentlichung

Tumier-Zuweisung Klassenzuweisung Online-Meldungen abrufen Veroffentiichung (Auslosung/Spiele) LivePZ Spiele ubertragen

An dieser Stelle konnen sie die Online-Meldungen von TischtennisLive abnufen und Gbemehmen

UObemehmen Nachname Vomame Verein Staffel Verband Verband-2 Verband-3 Em:
i1 Abraham Stefan Leezener SC 3. Kreisklasse Kreisverband Segeberg | Bezirk IV TTV Schleswig-H..
1 Ahlers Jens || Kattenkirchener TS 2. Bezirksliga Sid
Albrecht Michael VIL Oldesioe 2. Bezirksliga Sud
| Berghahn Marc 111]55C Hagen Ahrensb Kreisliga Se/Stomll | Kreisverband Stomam  Bezirk IV TTV SchieswigH
i1 Bergmann Julia SV Siek Ubemegional D Kreisverband Segeberg | Bezirk IV TTV SchieswigH..
[ |Ben Mortz Kakenkirchener TS Landesiga Sud | Kreisverband Stormam  Beairk IV TTV SchieswigH
Bohnensack Marco SV SW Westenade
| Borowski Udo ATSV Stockelsdof 1. Kreisklasse Kreisverband Lauenb... 'Bezirk IV TTV Schleswig-H
E Brodersen Jom Kaltenkirchener TS Kreisliga Se/Storml | Kreisverband Segeberg | Bezirk IV TTV Schieswig-H.
M ke Marve TSV Schwanenbek 1 Komdasse | iomverhand Louert eV TTV Schiepg

Die Verbande werden nun auf einem gesonderten Tab in den Spielerdetails angezeigt.

Spieler Stefan Abraham Spieler- § Kontakidaten Veband  Spielephoto  Spiele  System-Ds
Personendaten
Verband 1Kre'svefband Segeberg ]
Vomame lStefan l
Verband-SplNr
Nachname [Abraham ]
. | vetand2  [Beanciv [
Geschlect Verband-3 |TTV Schlesqu—ﬁolgtqn eV [
Ruckennummer
Zusatz Zusatz, der immer beim
Nz l:] Namen angezeigt wird
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1.12.3. Anzeige in TT-Turnier Exporten

Die Verbande werden jetzt ebenfalls im Excel/XML Export ,Spielerliste® ausgegeben:

A B © I« H | J K
1 Spieler - Herren C Einzel
2 |Nachname ~ |Vorname ~ |Vereinsname - |l[verband v |Verband-2 - |Verband-3 - |Land/Nation: -
3 |Abraham Stefan Leezener SC Kreisverband Segg Bezirk IV TTV Schleswig-Ho
4 |Ahlers Jens Kaltenkirchener TS
5 |Albrecht Michael VfL Oldesloe
6 |Aperle Michael TSV Bernstadt TTVWH
7 |Berghahn Marc SSC Hagen Ahrensbur||Kreisverband Stor|Bezirk IV TTV Schleswig-Ho
8 |Bergmann Julia SV Siek Kreisverband Segg Bezirk IV TTV Schleswig-Ho
9 |Biehl Moritz Kaltenkirchener TS Kreisverband Stor|Bezirk IV TTV Schleswig-Ho
10 | Binner Mischa TSV Hérvelsingen TTVWH
11 |Bittlinger Hannes TSV Bernstadt TTVWH
12 |Bohnensack Marco SV SW Westerrade
13 |Borowski Udo ATSV Stockelsdorf Kreisverband Laug Bezirk IV TTV Schleswig-Ho
14 |Bressmar Tobias TSV Bernstadt TTVWH
15 |Fang Stevens TSV Bernstadt TTVWH
16 |Gressmar Jens TSV Bernstadt TTVWH

Ebenfalls erfolgt die Ausgabe im RFT/PDF Report. Hierbei werden die Verb&nde aus
Platzgriinden per Zeilenumbruch getrennt.

Herren C Einzel

Nr

Name

Verein

Verband

Abraham, Stefan

Leezener SC

Kreisverband Segeberg
Bezirk IV
TTV Schleswig-Holstein
e.V.

Ahlers, Jens

Kaltenkirchener TS

Albrecht, Michael

VfL Oldesloe

Aperle, Michael

TSV Bernstadt

TTVWH

Berghahn, Marc

SSC Hagen Ahrensburg

Kreisverband Stormarn
Bezirk IV
TTV Schleswig-Holstein
e.V.

Bergmann, Julia

SV Siek

Kreisverband Segeberg
Bezirk IV

Was ist neu?
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1.13. Export der Doppel
nach Excel/XML

Die haben einen zuséatzlichen Export der
Doppel nach Excel/XML aufgenommen.

Hierbei wird ebenfalls der Starkewerte des
Spielers exportiert und die Summe gebildet.

O
(]
2
®
il
@
(@)

A A [ B [ c D E F G

1 Doppel - Doppel Herren C

2 Spieler 1 - |Verein 1 - |Stérke 1 - |Spieler 2 - |Verein 2 - |Starke 2 | |Stdrke Gesamt -
3 Aperle, Michael TSV Bernstadt 1487 | Bittlinger, Hannes TSV Bernstadt 161 3097
4 Binner, Mischa TSV Hérvelsingen 1490 |Bressmar, Tobias TSV Bernstadt 148p 2972
5 Fang, Stevens TSV Bernstadt 1499|Swinner, Nico TSV Bernstadt 1599 3089
6 Hambert, Joachim 1420|Laucher, Michael TSV Bernstadt 144p 2860
7 Renke, Thorsten SuS Northeim 1534 Wolli, Ralf TSV Bernstadt 163! 3165
2

1.14. Klick auf ,,Alternativnamen*

Bei einem Klick auf den ,Alternativnamen® fir einen Spieler in der Detailansicht kommt eine
Abfrage, ob wirklich ein Alternativhame vergeben werden soll.

Wir haben dieses jetzt angepasst, so dass diese Abfrage nur einmal erscheint, und erst wieder
beim nachsten Programmestart.

Spieler- & Kontaktdaten Verband  Spielerphoto Spi

Spielerdaten K
Verein | VL Oldesioe |

—
| Punktvorgabe |

=slc ]

Gemeldet Klasse Klassentyp  Startdatum Anmeldung Bezaht Nachmeldung

Alternativer Kurzname

- Maochten sie dem Spieler einen alternativen Kurznamen
H zuweisen?
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1.15. Voreinstellung DTTB Tabellensortierung

Die vom DTTB angegebene Tabellensortierung fir Individualwettbewerbe ist jetzt bei der
Erstellung von neuen Turnieren voreingestellt.

Turniereinstellungen
Allgemeine Tumier-Einstellung Spieler-Einstellungen
Tische (Verwendung) Spiclentike skivieren
Jedem Spiel MUSS ein Tisch zugeordnet werden ~ Individuelle Angabe von Spielstarken v
Zeitplanung (Aktivierung) Ruckennummer aktivieren
Zeitplanung verwenden ffixe Begegnungen) v Rickenummem nicht verwenden v
Geburtsdatum verwenden
Spiel-Einstellungen Das Geburtsjahr optional eintragen (Standard ‘off") v
Spielreihenfolge
Magliche spatere Spiele vorziehen v Tabellen-Einstellungen
Gruppengrole Punktevergabe fur Tabelle
Fixe GroRe der Gruppe (jede Gruppe gleich grol) v Sieg:1 / Unentschieden: 0 / Niederage: 0 v
Spiele mit Freilos im Spielplan anzeigen v Plus.Pkt > Diff Pkt > Diff Satz > Diff Ball > Dir.Vgl. v
Default-Matrix fur Auslosung von i
Standard v Alle Spiele werten v
Barcode Scanner fir Schiedsrichterzettel Spiele bei Freilos
Barcode nicht verwenden v Keine Wertung v

{& Anderungen speichem |

1.16. Verbesserung der Formatierung der Uberschriften in
Reporten

Wir haben die Formatierung von Uberschriften in Exporten verbessert.

Musterhausen Master 2020

Der Turnier der Superlative

Tabellen Phase 1 - Herren C Einzel

Tabelle Gruppe 1
Plz | Spieler Verein Spl| Bélle | Dif |Satze |Dif |Pkt
Thomas Mele TSV Bernstadt 0 |0 0 0:0 0 0:0
Mischa Binner (Ber) TSV Hérvelsingen 0 |0 0 0:0 0 0:0
Jens Gressmar TSV Bernstadt 0 |0 0 0:0 0 0:0
Stevens Fang TSV Bernstadt 0 |0 0 0:0 0 0:0
Armin Malter 0 |0 0 0:0 0 0:0
Spiel Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis
1/ Gruppe 1 Thomas Mele Jens Gressmar
4 / Gruppe 1 Stevens Fang Mischa Binner (Ber)
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1.17. Erweiterte Exporte fir Finanzielle Abrechnung

Das Programm hat bislang 2 verschiedene Exporte fur die finanzielle Abrechnung des Turnieres
bereitgestellt. Dieses haben wir jetzt auf 4 verschiedene Exporte erweitert.

Reporte
PDF-Report

Die Exporte werden im "Eigene Dateien" Verzeichnis auf ihrem Computer
RTF-Report (Word) Einzel - Damen A Einzel b o
D:\Eigene Dateien\TT-Tumier 9
Daten Expon A
% Excel Export (@) o Beim Export nach eine. Datei erzeugt, welche
XML Export =
Internet ¥

TischtennisLive
Click-tt

id 000000
:
T

L% Exoon

Die bisherige ,Spielerauswertung®“ wurde als ,Rohdaten“ umbenannt, und neu hinzu gekommen
ist eine Zusammenfassung fir Spieler und Klassen.

Die 3 Exporte Spieler/Verein Klassen enthalten jetzt eine Unterscheidung fur die Betrage
welche bereit bezahlt wurden, und welche noch offen sind.

A A B C D E
1 Finanzielle Spielerabrechnung

2 Spieler - [Verein - |Betrag bezahlt - |Betrag offen - |Betrag gesamt -
3] = 299 303
4 299 0 299
5 | 299 0 299
6 299 9 308
7| 0 299 299
8 0 299 299
9 0 299 299
10 303 3,99 306,99
1 0 303 303
12 0 299 299
13 299 0 299
14 299 9 308
15 0 0 0
16 0 0 0
17 0 0 0
10 n n n

Was ist neu?
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1.18. Schnellauswahl Alle/Keine bei Online Anmeldung

Beim Abrufen der Online Anmeldungen haben wir ,Alle / Keine* Buttons aufgenommen, um eine
schnellere Bearbeitung zu ermoglichen.

& TT-Turnier - O X

Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige LIVE Viewer Support Autol oaded

Reporte
PDF-Report Tumier-Zuweisung Kassenzuweisung Online-Meldungen abrufen Vendffentichung (Auslosung/Spiele) LivePZ Spiele Gbertragen
RTF-Report (Word)
An dieser Stelle konnen sie die Online-Meldungen von TischtennisLive abnfen und Ubemehmen
Daten Export a Ubemehmen Nachname Vomame GebDatum Weiblich Starke Mitglied-1D Verein =
Excel Export % Stefan 10111960 | M 518 |12 Leezener SC
XML Export = Jens 26051957 |M o 60 Kakenkirchener
— v % Michael 10011964 M 159 VIL Oldesloe
# TischtsnnisLive % Marc 08091983 |M 163 (om |SSC Hagen Ahr
Click-t % Julia 22031983 |W 1434 379 SV Siek
% Mortz 16091995 |M [1857 1083 Kaktenkirchener
] Marco 25081983 |M 75441 SV SW Westerr
'''' % Udo 121119722 |M [1553  [1835 | ATSV Stockelsc
] Jom 30.06.1963 M 1521 1852 Kaltenkirchener
] Marvin 1008.19% M [1558 21569 | TSV Schwarzer
% Christof 20091952 |M 1983 69136 Kakenkirchener
[ Cahing 14 N4 1066 W 'n 29700 YT
LivePZ v ﬂ) Online abnfen | _ Neuer = Anmeldungen ibemehmen ‘

—_ TischtennizLive-Anmeldung .. fertig (D Ol Drucker-Quenernl
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1.19. Level der Uberprifung fur spezielle Duelle

TT-Turnier hatte bereits eine Uberprifung implementiert fir Vereinsduelle, so dass diese
Vorgezogen werden kénnen.

Wir haben diese Ube_rprUfung jetzt angepasst, so dass gewahlt werden kann, fir welchen Level
eine entsprechende Uberprifung greifen soll.

1.19.1. Einstellung des Levels

Im Bereich der Einstellungen haben wir einen neuen Parameter aufgenommen mit dem
festgelegt werden kann, auf welchen Level bei diesem Turnier die Uberpriifung passieren soll.

— Turniereinstellungen
Turnierdaten
Turnierdaten Allgemeine Tumier-Einstellung Spieler-Einstellungen
Erweiterte Daten Tische (Verwendung) Spielerstarke aktivieren
#® Einstellungen Jedem Spiel MUSS ein Tisch zugeordnet werden v Individuelle Angabe von Spielstarken
Tischverwaltung . 9 o) ;
S i Zeitplanung verwenden ffixe Begegnungen) v Ruckenummem nicht verwenden
PISREEE NG THihe Geburtsdatum verwenden
Spiel-Einstellungen .
Tischanardnung Das Gebutsishr optional eintragen (Standard ‘off)
Spielreihenfolge
Spiele-Planung Mogliche spatere Spiele vorziehen v T
abellen-Einstellungen
Planung-Matrix Gruppengrolie
Plarung-Liske Fixe Grofie der Gruppe (ede Gruppe gleich grof) v Pustasveshe K Tabulle
Planung-Wizard Fredos-Spiele anzeigen oo LA Ll -
=S T Spiele mit Freidlos im Spielplan anzeigen v Tabele 9
L_g’ " Defaut-Matrix fir Auslosung Dﬁ.Pld)PhsPld>Dﬁ.Satz>PhsSaz>l'.)ﬁ,Bal
Standard v Spiele von aufgegebenen und veretzten Spielem
" Klassenverwaltung Barcode Scanner fiir Schiedsnchterzettel Alle Spiele werten
Spielerverwaltung
Duelle sollen auf dem Level besonders beachtet werden ... Keine Wertung
5 ]
<) Spielplan
‘9 Expodt / Anderungen speichem
¥ | (¢ Drucker-Qu

1.19.2. Effekt bei der Auslosung

Bei der Auslosung hat dies 2 Effekte. Zum einen wird entsprechend dieser Einstellung der
Verein oder entsprechende Verein beim Spielernamen mit angezeigt, zum anderen wird (sofern
ein Verbandslevel eingestellt wurde) der entsprechende Verband-Level fur die Bedingung beim
Auslosen berticksichtigt.

Einzel - Herren C Einzel Enstellungen Meldungen Phasen und Auslosung
Auslosung Phase 1 ‘ Auslosen = X Reset Bedingung: | Gesetzte Spieler nach System zuordnen v
Liste der gemeldeten Spieler (13 / +2) Gesetzte Spieler nach System zuordnen

Gesgtzie Spiel_gr zuf;llig zuordnen

Gruppe 1 is
IRy T gt e v
ot Binner, Mischia (Ber) (Bezirk Uim) o Witz Harald

lodel Gressmar, Jgns (Bezik Ulm) opet Renke, Thorsten (Kreis Northeim)

o+ Fang. Stevegs (Bezirk Ulm) oo Laucher, Michael (Bezirk Llim)

e Malter, Amirrm— oo Mittlinger, Ralf

Gruppe 3
|H [03] Btinger, Hannes (Bezrk Uim) |
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1.19.3. Effekt bei Uberpriifung nach Duellen

Bei der Uberprufung der Duelle wird ebenfalls der gewahlte Level tberpriift und entsprechende
Spiele flr eine Verschiebung ausgewahlt

H

2 LR IE 1
$ 131031 3 L 3
Tisiz=iImi=

N Es wurden bei der Auslosung insg
Bitte legen sie fest, wie damit

(O Einzelne Spiele (Duelle) vorziehen
(O Ganze Spielrunden mit Duellen vorziechen

Durchfuhren

Gruppe 1 Gruppe 2

oo [01] Mele, Thomas (Bezirk Ulm) oot [02] Swinner, Nico (Bezirk Ulm)
jode Binner, Mischa (Ber) (Bezirk Ulm) o Motz, Harald

oo lene (Razide | llm} Ranke Thorstan (Kesie Nothaim)
f Vorgehen bei Due

R ad

Siehe hierzu auch das nachfolgende Kapitel.
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1.20. 2 Modi fur das Vorziehen von speziellen Duellen
Das Programm hatte bereits einen Modus um auf spezielle Duelle (Vereins- oder

Verbandsduelle) zu reagieren, indem diese Spiele einzeln in der Reihenfolge vorgezogen
wurden. Wir haben jetzt eine 2 Option aufgenommen, um mehr Moglichkeiten zu er6ffnen.

1.20.1. Auswahl des Modus

Wenn bei einer Auslosung mindestens 1 Duell (entsprechend der Einstellung) gefunden wurde,
wird ein Fenster angezeigt, wie hierbei verfahren werden soll.

bot Grocemar _lane (Razide | lim) | KL Ranka Thamtan (Knie Narthain )
o F

b Es wurden bei der Auslosung insgesamt 10 Verbandsduelle gefunden.
Grup; Bitte legen sie fest, wie damit umgegangen werden soll.

ot [

(® Keine Anderung. Spielreihenfolge beibehalten
(O Einzelne Spiele (Duelle) vorziehen
(O Ganze Spielrunden mit Duellen vorziehen

L 3
Tii=im

Durchfuhren

Die ersten beiden Optionen entsprechen dem bisherigen Vorgehen. Neu ist die 3. Option.

1.20.2. Auswirkung Spielrunde vorziehen

Beim Vorziehen einer Spielrunde werden (separat pro Gruppe) die einzelnen Spielrunden
analysiert, um zu ermitteln, in welcher (oder welchen) Runden die meisten relevanten Duelle
stattfinden. Die Spielrunden werden danach entsprechend dieser Anzahl absteigend sortiert und
abgewickelt.

Beispiel:

Analyse der Runden Anderung der Reihenfolge der Runden

Runde 1 - Kein Duell Runde 4 (2 Duelle) ... wird zur neuen Runde 1
Runde 2 - 1 Duell Runde 2 (1 Duell) ... bleibt Runde 2

Runde 3 - Kein Duell Runde 5 (1 Duell) ... wird nur neuen Runde 3
Runde 4 - 2 Duelle Runde 1 (kein Duell) ... wird nur neuen Runde 4
Runde 5 - 1 Duell Runde 3 (kein Duell) ... wird nur neuen Runde 5
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