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1 Anzeige von Bällen in der Tabelle und Bericht (Tischtennis) 

In der Ergebnis-Tabelle für Tischtennis haben wir eine Erweiterung aufgenommen, so dass bei 
der vollständigen Tabelle jetzt auch die Bälle angezeigt werden. 
 
Ansicht Tabelle: 
 

 
 
Ansicht Spielbericht: 
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2 Import von TTR-Werten 

Für einen Abgleich zwischen LivePZ und TTR haben wir eine neue Funktion innerhalb der 
Verwaltung aufgenommen, mit der eine TTR-Wert Liste (CSV) schnell und einfach importiert 
werden kann. 

2.1 Ansicht und Analyse 

Die neue Funktion für den Import befindet sich innerhalb der Verwaltung unter dem Punkt 
„LivePZ“. In der Navigationsleiste gibt es einen Punkt „Tools – TTR-Import“. 
 

 
 
Hier können sie die CSV-Datei zur Analyse auswählen und die Kodierung für die Datei 
einstellen (i.d.R. sollte die Standardeinstellung passen). 
 
Weiterhin können sie aus 3 Optionen wählen, was gemacht werden soll. Diese 3 Optionen 
spiegeln die folgenden 3 Kapitel wieder. Die Funktion können jeweils für alle aktiven Spieler im 
System, oder für alle aktiven+passiven Spieler durchgeführt werden. 
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2.2 Neue Werte für gefundene Spieler 

Bei dieser Analyse werden alle Spieler gelistet, bei denen eine Übereinstimmung zwischen den 
Spielern in der Liste und den Spielern im System gefunden wurde. Die Auflistung ist in die 
Unterverbände des Verbandes aufgeteilt, sofern der Verband auch Unterverbände hat. 
 
Sie finden für jeden einzelnen Spieler einen Eintrag mit dem TTR Wert, der zugewiesen wird. 
Des Weiteren wird eine Analyse angezeigt, wie viele Spieler aus der Liste, bzw. aus dem 
System mit diesem Import abgedeckt werden. 
 

 
 
Unterhalb der Auflistung finden sie Einstellungsmöglichkeiten für den weiteren Import. 
 

 
 
Mit einem Klick auf „Erstellung durchführen“ werden Wertlisten im System erstellt. Diese 
Wertlisten sind zunächst als „Vorbereitet“ markiert und müssen von Ihnen nur noch freigegeben 
werden. 
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2.3 Nach Spielern suchen, die nicht im System sind 

Über diese Funktion werden Spieler angezeigt, welche in der Liste sind, jedoch nicht im System 
gefunden wurden. Dies können z.B. Spieler sein, welche abgemeldet wurden oder gewechselt 
sind. 
 

 
 
Hierbei ist kein nachfolgender Schritt möglich, jedoch haben sie die Möglichkeit, eine manuelle 
Kontrolle durchzuführen. 
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2.4 Nach Spielern im System suchen, die nicht in der Liste sind 

Hierbei wird eine Analyse durchgeführt nach Spielern, welche in ihrem Verband angemeldet 
sind, jedoch nicht in der CSV-Datei aufgeführt waren. 
 
In der Auflistung finden sie neben den normalen Spielerdaten auch den aktuellen LivePZ Wert 
der Spieler. (in dem Screenshot sind nur Demo-Werte angegeben) 
 

 
 
Sie können über das angegebene Formular für diese Spieler eine neue Wertliste erstellen. 
Hierbei können sie auswählen, was für ein Wert für die Spieler gesetzt werden soll. Dies kann 
die Beibehaltung des aktuellen LivePZ Wertes sein, oder ein fester Wert. In der 
Nachbearbeitung können sie diese Werte natürlich auch weiter personalisieren. 
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2.5 Beispiel für eine erstellte Wertliste 

Die erstellten Wertlisten sehen wie folgt aus: 
 

 
 
Jeder Spieler ist getrennt geführt. Die angegeben Werte können bei Bedarf weiter bearbeitet 
oder auch entfernt werden. 
 
Die Listen werden zunächst als „Vorbereitet“ erstellt, und können jederzeit von Ihnen 
freigegeben werden. Die Werte fließen entsprechend dem angegebenen Datum in die 
Berechnung ein, jedoch nur bis maximal zum vorletzten großen Stichtag (Dezember / Mai). 
 
Bitte beachten sie, dass die Anpassungen erst in der kommenden Nacht wirksam und sichtbar 
werden. 
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3 Sportstättenbelegung (Teil 2) 

Mit dem Oktober Update haben wir einen neuen Bereich zur Kontrolle und Überprüfung der 
Sportstättenbelegung aufgenommen. Diesen Bereich haben wir jetzt um 2 weitere 
Überprüfungen erweitert. 
 

 
 

3.1 Tägliche Belegung Übersicht 

In diesem Bereich finden sie eine Übersicht über alle Spiele, welche an einem Kalendertag in 
dem entsprechenden Verband stattfinden.  
 

 
 
Sie können schnell zwischen verschiedenen Tagen wechseln und zusätzlich die angezeigte 
Liste der Spiele nach den angezeigten Kriterien nach Wunsch sortieren. 
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3.2 Sportstätten-Übersicht 

Hierbei können sie eine Sportstätte aus Ihrem Verband auswählen und ein Quartal Ihrer Wahl 
für die Übersicht einstellen. Bei der Anzeige werden alle entsprechenden Spiele angezeigt, 
wodurch eine Überbelegung schnell gefunden werden kann. 
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4 Trennung von Nutzern und Mitgliedern 

Das System bietet die Möglichkeit, dass Nutzer und Vereinsmitglieder zu einer Person 
zusammengefasst werden können. Die Zusammenfassung bietet den Vorteil, dass die Person 
die Kontaktdaten selber pflegen kann, und zusätzlich eine gute Übersicht über die eigenen 
Spiele erhält. 
 
Es kann jedoch vorkommen, dass eine entsprechende Zusammenfassung falsch vorgenommen 
wurde, und wieder getrennt werden muss. Hierfür haben wir eine neue Funktion aufgenommen. 
 

 
 
Bei der Ausführung dieser Option erfolgt eine Abfrage, ob die Aktion wirklich durchgefüphrt 
werden soll. Danach wird die Trennung durchgeführt. 
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5 Verbesserung der Funktion von Eingabefeldern 

Wir haben verschiedene Eingabefelder in ihrer Funktion verbessert. Bitte beachten sie, dass die 
Funktion in Abhängigkeit von Ihrem Browser zur Verfügung steht. Manche Funktionen stehen 
nicht in allen Browsern zur Verfügung. 

5.1 Rechtschreibkorrektur 

Bei diversen Textfeldern wird jetzt eine automatische Rechtschreibkorrektur eingebunden, 
welche auf falsch geschriebene Wörter hinweist. Sie kennen diese Funktion von 
Schreibprogrammen wie Microsoft Word. 
 

 
 

5.2 Angepasste Tastatur für mobile Geräte 

Bei mobilen Geräten wird eine virtuelle Tastatur eingeblendet, wenn sie entsprechende 
Eingabefelder auswählen. Die Tastatur wird jetzt entsprechend dem Feld unterschiedlich 
angezeigt. 
 

Telefonnummern 
 

Email-Adresse Homepage-Adresse 
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6 Aufsichtsperson bei SBEM Anträgen 

Es wurden verschiedene Erweiterung für SBEM Anträge gefordert, die wir folgt umgesetzt sind. 

6.1 Änderung der Aufsichtsperson 

Je nach Konfiguration für den Verband kann eine Aufsichtsperson für einen Jugendantrag 
angegeben werden. Dies kann je nach Einstellung auch optional oder verpflichtend sein. 
Die neuen SBEM Anträge sich fortlaufend, wodurch eine Möglichkeit aufgenommen wurde, 
dass die Aufsichtsperson für die Anträge geändert werden kann. Diese Änderung kann jetzt 
sowohl vom Verein, als auch vom Verband vorgenommen werden. 

6.1.1 Änderung der Person 

Diese neue Funktion wurde in die Detailansicht eines Jugehndantrages aufgenommen. Die 
Option wird angezeigt, wenn der Antrag im Status „Beantragt“ oder „Genehmigt“ ist, nicht 
jedoch, wenn er abgelehnt oder gestrichen wurde. 
 

 
 
Über die Auswahl „Aufsichtsperson ändern“ und Klick auf den Button „Ausführen“ kommen sie 
zu einer neuen Ansicht, in der Sie die neue Aufsichtsperson auswählen können. 
 
In dieser Ansicht finden sie eine Auswahl aller möglichen Personen des Vereines. Wählen sie 
hier die neue Person aus und klicken auf „Änderung durchführen“. 
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Die Änderung wird abschließend bestätigt und die neue Person ist im Antrag eingetragen: 
 

 
 
Zusätzlich wird eine Email (inkl. Anhang) entsprechend den Einstellungen verschickt. 
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6.1.2 Email-Template für Änderung 

Für die Zusendung der Email ist ein neues Email-Template notwendig. Dieses wurde in die 
Liste der Benachrichtigungen aufgenommen. Die Möglichkeiten der Einstellung sind 
vergleichbar mit Benachrichtigungen für andere Jugendanträge. 
 

 

6.1.3 Text für TTVSH und andere Verbände 

In Bezug auf die Hinweistexte erfolgte ein Unterschied zwischen der Darstellung für den TTVSH 
und andere Verbände. Der unterschied bezieht sich auf die Anforderung den Antrag 
unterschrieben an den Verband zu schicken: 
 

 
 
Für den TTVSH erfolgt dieser Hinweis sowohl auf dem Biledschirm, als auch in der Email. Für 
andere Verbände erfolgt an dieser Stelle kein weiterer Hinweis. 
Die Unterscheidung nach dem Verband erfolgt entsprechend der vorhandenen Konfiguration für 
Spezialtexte bei Jugendanträgen: 
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6.2 Vorbelegung der alten Aufsichtsperson 

Bei der Aufnahme eines Spielers in eine Aufstellung, bei der ein SBEM Antrag notwendig ist, 
wird ein entsprechender Hinweis angezeigt. 
Dieser Hinweis wurde angepasst. Wenn es bereits einen bestehenden und aktiven 
Jugendantrag für den Spieler gibt, wird die bereits angegebene Aufsichtsperson bereits 
vorbelegt. Somit kann der Verein die Person ändern, falls dies notwendig ist, hat jedoch eine 
einfache Möglichkeit, die bestehende Einstellung auch unverändert zu übernehmen. 
 

 
 

6.3 Keine neue Abfrage bei Neuaufnahme in Aufstellung durch den Verband 

Wir ein neuer Spieler durch den Verband (z.B. Staffelleiter) aufgenommen, erfolgt ab sofort eine 
zusätzliche interne Überprüfung für SBEM/JEBM Spieler.  

- Liegt für den Spieler noch kein gültiger Antrag vor, bleibt alles unverändert und es muss 

ein neuer Antrag gestellt werden. 

- Liegt für den Spieler bereits ein gültiger Antrag vor, wird dieser Antrag ungefragt 

genommen. Es ist keine weitere Bestätigung notwendig. 

 

6.4 Datenübernahme Vorrunde -> Rückrunde 

Bei der Datenübernahme von Vorrunde au Rückrunde werden SBEM und JEBM Anträge ab 
sofort beibehalten. Die Spieler werden nicht aus den Aufstellungen entfernt. 
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7 Datenübernahme mit variablem Teamstatus 

Das System bietet eine komfortable Möglichkeit, die Daten (Staffeln, Teams, Aufstellungen)  
von einer Saison in die nächste Saison zu übernehmen. Dadurch ist sofort eine breite und gute 
Basis vorhanden, so dass man nicht wieder am Startpunkt beginnen muss. 
 
Ein wichtiger Aspekt ist der Start-Status des Teams. Mit dem Status wird festgelegt, wie der 
Ablauf der Team-Meldung erfolgen soll. Man hat ab sofort die Möglichkeit zu wählen, ob für alle 
Teams ein bestimmter Status festgelegt werden soll, oder pro Altersklasse ein anderer Status. 
 

 
 
Sobald man die Auswahlbox auf „Getrennt nach Alterseinteilungen“ umstellt, erfolgt eine 
Erweiterung der Auswahl, indem alle relevanten Altersklassen angezeigt werden: 
 

 
 
Bitte beachten sie, dass dies die Basisklassen sind. Die Bezeichnungen können von der 
Verwendung in Ihrem Verband abweichen. Die Basisklassen sind notwendig, da die Funktion 
bei größeren Verbänden über die Verbandsgrenzen hinaus funktionieren muss. 



Updates Dezember 2016 Seite 18 / 20 

Man kann über diese Auswahl nun z.B. festlegen, dass alle „Erwachsenen“-Teams bereits bei 
„Aufstellung in Planung“ beginnen sollen, wobei die Jugendteam nich mit „Team inPlanung“ 
starten. 
 

 
 
Nach der Durchführung der Übernahme ist ein entsprechendes Ergebnis in der Teamübersicht 
zu finden: 
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8 Ankündigung – Live Spielbericht 

Wir bereiten gerade eine Erweiterung des Systems vor, welches in mehreren Schritten 
umgesetzt und eingeführt wird. Wir planen z.Z. 

- Schritt 1: Februar 2017 Update 
- Schritt 2: April 2017 Update 
- Schritt 3: Juni 2017 Update 
- Schritt 4: Dezember 2017 Update 

8.1 Live-Spielbericht – Was ist das? 

Bislang bietet das System nur die Möglichkeit, dass ein Spielbericht nach dem Ende des 
Spieles in das online System aufgenommen werden kann. Eine Live-Eingabe während dem 
Spiel wäre prinzipiell möglich, kann jedoch zu technischen Problemen führen. 
 
Mit der Live-Eingabe wird eine eigene Oberfläche erstellt, über welche ein Spielbericht bereits 
live während dem Spiel online eingetragen werden kann. Diese neue Funktion bietet die 
folgenden Vorteile: 
 

- Live-Ticker: Die Spiel-Ergebnisse sind live im Internet zu sehen und können von überall 
aus verfolgt werden. Dabei ist es egal, ob es ein Verbandsliga- oder Kreisklasse Spiel 
ist. 
 

- Kein Abtippen: Es ist kein Abtippen des Spielberichtes mehr notwendig, da die 
Ergebnisse bereits live während dem Spiel online erfasst werden. 
 

- Papierloser Spielbetrieb: Die Plattform ist ein Schritt zur papierlosen Abwicklung des 
Spielbetriebes, bei dem kein Bericht in Papierform mehr benötigt wird. 
Bitte beachten sie hierbei jedoch die Vorgaben des jeweiligen Verbandes! 

 
Die Implementierung erfolgt im ersten Schritt für die Sportart Tischtennis. Eine Ausweitung auf 
andere Sportarten ist in der Folge geplant. 

8.2 Schritt 1 – Erstellung der Online Plattform für die Live-Eingabe 

Zunächst wird die Oberfläche für die neue Live-Eingabe des Spielberichtes entwickelt. Diese 
Oberfläche wird so erstellt, dass sie eine optimale Darstellung für verschiedene Geräte bietet: 
Desktop-PC, Tablet, Smartphone. Dies ist eine wichtige Voraussetzung, damit eine Nutzung in 
der Sporthalle (Sportstätte) möglich wird. 
 
Die Darstellung wird sich am TT-Turnier ErgebnisCenter orientieren, welches bereits diese 
Anforderungen erfüllt. 
 
Die Oberfläche wird viel mit AJAX Übertragungen arbeiten (dynamische Übertragung), um die 
eingetragenen Daten nicht bei einem kurzen Ausfall der Internetverbindung zu verlieren. 

8.3 Schritt 2 – Darstellung des Live-Berichtes in Web4Sport/TischtennisLive 

Im 2. Schritt erfolgt die Einbindung der Live-Eingabe in das Web4Sport, bzw. TischtennisLive 
System. Hierdurch wird ermöglicht, dass Besucher das Spiel im Internet verfolgen können. 
 
Im Web4Sport/TischtennisLive System erfolgt ein Hinweis, welche Spiele Live eingetragen 
werden (sowohl im Startbereich, als auch bei den Staffeln), mit einer Weiterleitung zur 
Oberfläche der Live-Eingabe. Hier ist eine Ansicht für alle Nutzer möglich. 
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8.4 Schritt 3 – Erweiterung der Plattform um offline Fähigkeit 

Mit dem 3. Schritt wird die Eingabeplattform weiter verbessert. Der Fokus liegt hierbei auf der 
Sicherung der Daten. 
 
Über einen speziellen JavaScript Mechanismus wird eine offline-Fähigkeit ermöglicht. Hierbei 
können sie auch weiterhin mit der Eingabe arbeiten, auch wenn sie keine Internetverbindung 
haben.  
 
Ein Beispiel: 
 
Leider haben sie keine (oder keine ausreichende) Internetverbindung in der Sportstätte. Sie 
können jedoch bereits zuhause das Spiel vorbereiten und die Daten zu dem Spiel laden 
(Spieler, etc.). Wenn sie in der Sportstätte sind, können sie die Plattform auch ohne 
Internetzugang im offline-Modus nutzen und die Aufstellung und Spielergebisse erfassen. Die 
Daten werden zwischengespeichert und gehen auch beim Verlassen/Beenden des Browsers 
nicht verloren. Wenn sie wieder Internet-Verbindung haben, können sie die Ergebnisse an den 
Web4Sport-Server schicken und damit das Spielergebnis melden. 

8.5 Schritt 4 – Erweiterung auf andere Sportarten 

Nach der Einführung für die Sportart Tischtennis wird eine Erweiterung auf andere Sportarten 
überprüft. Hierbei wird das Feedback von verschiedenen Teilnehmern eingeholt und die 
Verbände der anderen Sportarten kontaktiert. 
 
 


