
 

 

System-Updates 
 

Mai 2016 

http://www.web4sport.de/ 

http://www.HenkeSoftware.de 

http://www.web4sport.de/
http://www.henkesoftware.de/


Updates Mai 2016 Seite 2 / 32 

Inhaltsverzeichnis 
 

1 Mobile Apps 4 

1.1 Android App ......................................................................................................... 4 
1.2 Windows10 + Windows-Phone App ................................................................... 5 

1.3 Mobile WebApp ................................................................................................... 5 

2 Teil-Spielberechtigungen 6 

2.1 Beschreibung der Anforderung ......................................................................... 6 

2.2 Umsetzungsbeschreibung .................................................................................. 6 

3 Einführung von regionalen Bereichen 7 

3.1 Sportstätten zuweisen ........................................................................................ 8 
3.2 Schiedsrichter zuweisen ..................................................................................... 8 

4 Erweiterung der Sportstätten-Verwaltung 9 

4.1 Kommentare zu Sportstätten ............................................................................. 9 

4.2 Sportstätten sperren ........................................................................................... 9 
4.2.1 Setzen und Änderung der Sperren 10 
4.2.2 Ansicht für den Verein in der Verwaltung 10 
4.2.3 Öffentlicher Hinweis zur Sperrung 10 

4.3 Zeitplanung für Sportstätten ............................................................................ 11 
4.3.1 Verwalten der Zeiten 11 
4.3.1 Anzeige im öffentlichen Bereich 11 

4.4 Sportstätten-Ansprechpartner und Sportstätten-Wart................................... 12 
4.4.1 Zuweisung der Personen 12 
4.4.2 Darstellung im öffentlichen Bereich 13 

5 Erweiterung der Schiedsrichter-Verwaltung 14 

5.1 Spiele mit/ohne Schiedsrichter (nur Fussball) ............................................... 14 
5.1.1 Staffelübersicht mit Schiedsrichterzuordnung 14 
5.1.2 Spieleübersicht nach Schiedsrichtern 14 
5.1.3 Spieleübersicht ohne Schiedsrichterzuordnung 14 

5.2 Filterung nach Schiedsrichternummer ............................................................ 15 

5.3 Schiedsrichter hat gefehlt (nur Fussball) ........................................................ 15 
5.4 Abwesenheitsnotiz für Schiedsrichter ............................................................ 16 

5.4.1 Verwaltung der Abwesenheiten 16 
5.4.2 Anzeige im Spielbetrieb bei Abwesenheit (nur Fussball) 16 

6 Erweiterung der Spielgemeinschaften 18 

6.1 Einstellung des Zusammenschlusses ............................................................. 18 
6.2 Aufstellung von Spielern in Mannschaften ..................................................... 19 
6.3 Aufstellung von Spielern im Spielbericht ........................................................ 19 

7 Diverse Erweiterungen für Fussball 20 

7.1 Überprüfung von Belegung bei Spielverlegung ............................................. 20 
7.2 Überprüfung von Sportstätten und Suchfunktion .......................................... 21 
7.3 Spielabsage und max. Anzahl Spielverlegungen ........................................... 23 

7.3.1 Konfiguration der max. Anzahl von Verlegungen 23 



Updates Mai 2016 Seite 3 / 32 

7.3.2 Konfiguration der Benachrichtigungen 23 
7.3.3 Beantragung einer Verlegung 23 
7.3.4 Durchführung einer Verlegung 24 
7.3.5 Beantragung einer Spielabsage 24 
7.3.6 Durchführung einer Staffelleiter-Entscheidung / Spielabsage 25 

8 Zeitliche Freigabe von Spielen des Verbandes 27 

8.1 Einstellung des Datums .................................................................................... 27 
8.2 Anzeige der Spiele ............................................................................................ 27 

9 Verbesserung von Robot-Kennzeichnungen 31 

10 Suchfunktion für News und Termine 32 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 



Updates Mai 2016 Seite 4 / 32 

1 Mobile Apps 

Nachdem in den vergangenen Monaten bereits verschiedene Vorbereitungen für die Nutzung 
des Systems durch mobile Apps umgesetzt wurden, konnten wir bereits Ende März die mobilen 
Apps frei schalten. 
 
Die Umsetzung teilt sich in 3 Bereiche auf. 
 

1.1 Android App 

Im Android Play-Store finden ist ab sofort eine Web4Sport App. Mit dieser App haben sie Zugriff 
auf das komplette System in einer angepassten Ansicht, welche die Ansicht auf die Größe ihres 
Gerätes optimiert. 
 
Sie finden sie App über de: folgenden Link 
 
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.henkesoftware.web4sport 
 

 
 

https://play.google.com/store/apps/details?id=de.henkesoftware.web4sport
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1.2 Windows10 + Windows-Phone App 

Auch für Windows 8/10 und Windows Phone gibt es separate Apps, welche eine optimale 
Ansicht auf ihrem Gerät ermöglich. 
 
Sie erreichen die Apps über den folgenden Link: 
http://apps.microsoft.com/windows/app/web4sport/c93d67ae-f65f-473d-b765-5dcaa8da0864 
 

 

1.3 Mobile WebApp 

Über die mobile WebApp können sie von jedem Gerät aus auf die mobile Version zugreifen. Die 
Darstellung passt sich automatisch der Größe ihres Gerätes an und bietet dadurch eine 
optimale Ansicht. 
 
Hierbei wurden auch die optimale Ansicht für iPhone und iPad berücksichtigt. 
 

 
 
Je nach Größe Ihres Displays wird die linke Navigation angezeigt, oder ist standardmäßig 
eingeklappt und kann bei Bedarf eingeblendet werden. 

http://apps.microsoft.com/windows/app/web4sport/c93d67ae-f65f-473d-b765-5dcaa8da0864


Updates Mai 2016 Seite 6 / 32 

2 Teil-Spielberechtigungen 

Auf dem DTTB Bundestag im Dezember 2015 wurde ein Antrag des Bayerischen TT Verbandes 
angenommen, welcher eine doppelte Spielberechtigung vorsieht. Diese Anforderung wurde jetzt 
umgesetzt, so dass diese Teil-Spielberechtigungen auch in Web4Sport/TischtennisLive möglich 
werden. 
 
Durch diese Umsetzung wurde eine Vielzahl von Änderungen vorgenommen, die nicht alle im 
Detail in diesem Dokument beschrieben werden können. Nachfolgend finden sie Links zu 
weiteren Details, um sich genauer zu dem Thema informieren zu können. 
 
Bitte beachten sie, dass diese Anpassungen vorrangig für die Sportart Tischtennis umgesetzt 
wurden (speziell in Bezug auf Jugendanträge), und nur bei Aktivierung über die Verbands-
Konfiguration angewendet wird. Ohne eine Aktivierung durch den Verband ist keine Änderung 
zu sehen, wodurch auch eine Einschränkung/Änderung für andere Verbände entsprecht. 

2.1 Beschreibung der Anforderung 

Vor der Umsetzung wurde eine Beschreibung der Umsetzung und des Aufwandes 
vorgenommen. Diese Beschreibung (17 Seiten) finden sie über den folgenden Link: 
 
http://www.htts.de/downloads/web4sport/Doppelte Spielberechtigung_public.pdf 
 
Behandelte Themen: 

- Beschreibung der Anforderung durch den DTTB 
- Abgrenzung der Umsetzung 
- Anpassungen im Antragsverfahren und Jugendberechtigungen 
- Anpassungen für Mannschaftsaufstellungen 
- Anpassungen auf der Oberfläche und Rechnungsmodul 

2.2 Umsetzungsbeschreibung 

In der Umsetzungsbeschreibung werden alle Änderungen und Anpassungen am Prozess 
beschrieben, wie die Umsetzung vorgenommen wurde. Diese Beschreibung (36 Seiten) finden 
sie über den folgenden Link: 
 
http://www.htts.de/downloads/web4sport/Umsetzung Doppelte Spielberechtigung 1.3.pdf 
 
Behandelte Themen: 

- Konfiguration und Aktivierung 
- Beschreibung des neuen Antragsverfahren 
- Beschreibung der verschiedenen Konstellationen 
- Darstellung auf der Oberfläche 

 

http://www.htts.de/downloads/web4sport/Doppelte%20Spielberechtigung_public.pdf
http://www.htts.de/downloads/web4sport/Umsetzung%20Doppelte%20Spielberechtigung%201.3.pdf
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3 Einführung von regionalen Bereichen 

Für die Zuordnung von Sportstätten und Schiedsrichtern zu Spielen entsprechend geografischer 
Anforderungen wurden die regionalen Bereiche aufgenommen. Hierüber können sie Regionen 
festlegen und diese im späteren Schritt zuweisen. 
 
Sie können die regionalen Bereiche über die System-Konfiguration festlegen. 
 

 
 
Sie können beliebig viele Bereiche festlegen und zuordnen, für welche Typen die Zuordnung 
verfügbar sein soll. Dadurch ist es möglich Bereiche festzulegen, die für alle Typen gültig sind, 
oder auch zusätzlich separate. 
 

 
 
Bitte beachten sie, dass keine Bereiche gelöscht werden können, zu denen es Zuordnung gibt. 
Diese Zuordnungen werden ausgewiesen. 
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3.1 Sportstätten zuweisen 

Über die Bearbeitung der Sportstätten können sie auch die regionalen Berieche zuordnen. 
Diese Zuordnung  teilt sich in die Region der Sportstätte, und der Region für Schiedsrichter auf. 
 

 
 
Dieser Bereich wird nicht angezeigt, wenn sie keine regionalen Bereiche definiert haben. 
Im öffentlichen Bereich wird der Bereich mit ausgewiesen, sofern er definiert wurde. 
 

 

3.2 Schiedsrichter zuweisen 

Über die Schiedsrichterverwaltung können Schiedsrichter zu den regionalen Bereichen 
zugeordnet werden. Hierbei ist es möglich, dass ein Schiedsrichter mehreren Bereichen 
zugeordnet wird. 
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4 Erweiterung der Sportstätten-Verwaltung 

Wir haben diverse Erweiterungen für die Verwaltung von Sportstätten aufgenommen. 

4.1 Kommentare zu Sportstätten 

Sie haben jetzt die Möglichkeit Text-Kommentare und Anmerkungen zu einer Sportstätte zu 
hinterlegen. Diese Möglichkeit unterteilt sich in interne Kommentare (welche nicht öffentlich und 
den Verein nicht sichtbar sind) und öffentliche Kommentare. 
 

 
 
Der Verein kann keine Änderung der Kommentare vornehmen, da die Reiter für die 
Kommentare in der Vereinsverwaltung nicht angeboten werden. 
 

 
 
Auf der öffentlichen Seite zu der Sportstätte wird der Kommentar entsprechend angezeigt. 
 

 
 
 

4.2 Sportstätten sperren 

Zusätzlich gibt es die Möglichkeit, einer Sportstätte den Status „gesperrt“ zu geben. Diese 
Option hat nur der Verband, nicht jedoch der Verein. 
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4.2.1 Setzen und Änderung der Sperren 

Über das „Status“ Feld kann die Sportstätte als „gesperrt“ gekennzeichnet werden. Diese 
Kennzeichnung ist nur durch den Verband möglich, da diese Option über die Vereinsverwaltung 
nicht angeboten wird. 
 

 

4.2.2 Ansicht für den Verein in der Verwaltung 

In der Vereinsverwaltung ist der Status der Sportstätte nicht mehr änderbar, sobald der Status 
„gesperrt“ gesetzt ist. Nur der Verband kann dieses wieder aufheben. 
 

 
 

4.2.3 Öffentlicher Hinweis zur Sperrung 

Im öffentlichen Bereich wird eine entsprechende rote Warnung angezeigt. 
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4.3 Zeitplanung für Sportstätten 

Über eine Zeitplanung kann angegeben werden, wann eine Sportstätte für Spiele genutzt 
werden kann. 

4.3.1 Verwalten der Zeiten 

Die Zeiten für die Verfügbarkeit kann nur vom Verband eingetragen und angepasst werden. In 
der Vereinsverwaltung ist der Bereich nicht verfügbar. 
Das System bietet pro Sportstätte 10 Zeitbereiche, die festgelegt werden können. Dadurch ist 
es auch möglich, pro Wochentag mehrere  Bereiche zu definieren. 
 

 
 
In der Auswahlbox links können sie den Wochentag auswählen, über die Schieberegler können 
sie komfortabel die verfügbare Zeitspanne einstellen. 
Die Planung ist separiert pro Sportart, da eine Sportstätte auch von mehreren Sportarten 
genutzt werden kann, z.B. eine Halle für Tischtennis und Badminton. 

4.3.1 Anzeige im öffentlichen Bereich 

Im öffentlichen Bereich kann man sich bei Ansicht einer Sportstätte auch die definierte 
Zeitplanung anzeigen lassen. Hierzu wurde (sofern eine Planung für die Sportstätte eingetragen 
wurde) ein neuer Link aufgenommen. 
 

 
 
Mit einem Klick auf den Link öffnet sich ein kleines Fenster mit der Planung. Die Darstellung 
erfolgt für jede Sportart getrennt, für die eine Planung zu dieser Sportstätte vorgenommen 
wurde. 
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4.4 Sportstätten-Ansprechpartner und Sportstätten-Wart 

Zu den Sportstätten kann auch ein Ansprechpartner und Sportstätten-Wart angeben werden. 

4.4.1 Zuweisung der Personen 

Sie finden diese Zuweisung auf der „Adresse & Kontakt“ Seite der Sportstätte. 
 

 
 
Sie können die Personen aus verschiedenen Personengruppen auswählen: Mitglieder, 
zugeordnete Nutzer oder auch Zusatzpersonen. Über den Link „Kontaktseite… bearbeiten“ 
können sie zudem direkt die Kontaktdaten der Person einsehen und bearbeiten. 
Sollte die benötigte Person nicht aufgeführt werden, können sie diese über den Link 
„Zusätzliche Personen verwalten“ neu aufnehmen. 
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4.4.2 Darstellung im öffentlichen Bereich 

Im öffentlichen Bereich werden die Personen bei der Darstellung der Sportstätte entsprechend 
angezeigt und verlinkt. Mit einem Klick auf die Person kommen sie zu den Detailinformationen. 
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5 Erweiterung der Schiedsrichter-Verwaltung 

Ebenfalls die Verwaltung der Schiedsrichter wurde um diverse Funktionen erweitert. 

5.1 Spiele mit/ohne Schiedsrichter (nur Fussball) 

Wir haben mehrere Übersichten aufgenommen, über welche die Zuordnung der Schiedsrichter 
zu spielen angesehen und auch bearbeitet werden können. Bei diesen Ansichten kann jeweils 
direkt die Zuordnung der Schiedsrichter bearbeitet werden. 

5.1.1 Staffelübersicht mit Schiedsrichterzuordnung 

In dieser Übersicht werden alle Spiele einer Staffel angezeigt inklusive der Zuweisung der 
Schiedsrichter.  
 

 

5.1.2 Spieleübersicht nach Schiedsrichtern  

Hierbei kann Schiedsrichter ausgewählt werden, und alle Spiele des Schiedsrichters werden 
angezeigt. 
 

 

5.1.3 Spieleübersicht ohne Schiedsrichterzuordnung 

Hierbei werden alle Spiele angezeigt, bei denen noch kein Schiedsrichter zugeordnet ist. 
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5.2 Filterung nach Schiedsrichternummer 

Innerhalb der Schiedsrichterverwaltung wurde die Möglichkeit aufgenommen, dass man auch 
nach der Schiedsrichternummer filtern kann. Hierzu wird das Textfeld genommen, über welches 
bereits der Name gefiltert werden konnte. 
 

 
 

5.3 Schiedsrichter hat gefehlt (nur Fussball) 

Es wurde die Möglichkeit aufgenommen, dass man bei einem Spiel markieren kann, wenn ein 
Schiedsrichter gefehlt hat. Diese Option besteht bei der Bearbeitung eines Spieles in der 
Verbandsverwaltung. 
 

 
 
Diese Kennzeichnung wird im Export der Ansetzungen mit ausgegeben und kann gefiltert 
werden. 
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5.4 Abwesenheitsnotiz für Schiedsrichter 

Über den Bereich der Abwesenheitsnotiz kann angegeben werden, wann ein Schiedsrichter  

5.4.1 Verwaltung der Abwesenheiten 

Über die Verwaltung der Schiedsrichter können sie auch die Abwesenheiten aufnehmen und 
verwalten. Hierzu gibt einen eigenen Tag in der Navigation. 
 

 
 
Sie können beliebig viele Einträge pro Schiedsrichter aufnehmen. In der Ansicht werden alle 
zukünftigen Abwesenheits angezeigt, wie auch rückwirkend für die letzten 12 Monate. 
Im Feld „Zugeordnete Spiele“ finden sie eine Information, ob der Schiedsrichter in der 
entsprechenden Zeit einem oder mehreren Spielen zugeordnet ist. 

5.4.2 Anzeige im Spielbetrieb bei Abwesenheit (nur Fussball) 

Innerhalb der Verwaltung wird an mehreren Stellen angezeigt, wenn der Schiedsrichter bei 
einer Ansetzung zeitgleich abwesend ist. Dieses wird mit einem Warnsignal und Hinweistext 
angezeigt. 
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Spiel-Detailansicht 

 
 
 
Spiel-Verlegung 

 
 
Schiedsrichter-Zuweisung (nach Schiedsrichter) 

 
 
Schiedsrichter-Zuweisung (nach Staffel) 
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6 Erweiterung der Spielgemeinschaften 

Die Möglichkeiten des Zusammenschlusses von Spielgemeinschaften (WSG) wurden erweitert. 
Hierbei sind die beiden Typen der Spielgemeinschaften getrennt zu betrachten. 
 

 
 

a) Spielgemeinschaften mit gemeinsamen Spielbetrieb 

Bei diesem Typ bilden alle beteiligten Vereine einen gemeinsamen Spielbetrieb mit 
gemeinsamen Teams, bei denen die Spieler aller Vereine zusammen spielen. Die 
Vereine selber stellen keine eigenen Teams mehr für den Spielbetrieb. 
 

b) Spielgemeinschaften für einzelne Teams 

Hierbei bilden die teilnehmenden Vereine einzelne Teams für die 
Wettspielgemeinschaft, behalten jedoch die Möglichkeit, dass auch eigene Teams der 
Vereine am Spielbetrieb teilnehmen. Hierfür ist auch eine Reihenfolge der 
verschiedenen Teams zu bestimmen. 
 

Die hier beschriebene Erweiterung betrifft Typ A für den gemeinsamen Spielbetrieb. 
 

6.1 Einstellung des Zusammenschlusses 

Der Zusammenschluss kann in der Verwaltung der Vereine eingestellt werden, wenn sie eine 
entsprechende WSG aufrufen. 
 

 
 
Sie haben hier jetzt die Möglichkeit, bis zu 5 Vereine dieser WSG zuzuweisen. 
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6.2 Aufstellung von Spielern in Mannschaften 

Bei der Aufstellung von Spielern in die Mannschaften können sie aus Spielern von allen bis zu 5 
beteiligten Vereinen wählen. 
 

 
 

6.3 Aufstellung von Spielern im Spielbericht 

Für die Meldung des kompletten Spielberichtes stehen alle Spieler zur Verfügung. 
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7 Diverse Erweiterungen für Fussball 

7.1 Überprüfung von Belegung bei Spielverlegung 

Bei der Verlegung eines Spiels wurde eine Überprüfung vorgenommen, ob an diesem Tag 
bereits eines der Teams ein anderes Spiel hat, oder die Spielstätte belegt ist. 
Diese Funktion ist in den Bereich „Verlegung“ aufgenommen. 
 

 
 
Wenn eine Verlegung durchgeführt werden soll, erfolgt eine entsprechende Überprüfung. 
Wurden entsprechende Fehler festgestellt, muss explizit bestätigt werden, dass die Verlegung 
durchgeführt werden soll. 
 

 
 
Nach einer Bestätigung, wird die Verlegung durchgeführt. 
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7.2 Überprüfung von Sportstätten und Suchfunktion 

Bei der Planung von Spielen ist eine Überprüfung der möglichen Sportstätten auf freie 
Kapazitäten notwendig, um doppelte passende Sportstätten zu finden. 
Hierzu wurde für die Überprüfung und Suche eine neue Funktion aufgenommen. Sie finden im 
Bereich der „Sportplatz“ eine Lupe, mit der die Überprüfung vorgenommen  werden kann. 
 

 
 
Mit einem Klick auf die Lupe öffnet sich ein Fenster mit der Überprüfung der beiden 
ausgewählten Sportstätten: 

- Die Standard-Sportstätte des Heimteams 
- Die alternativ eingestellte Sportstätte (im obrigen Screenshot „Wichmannstraße“) 
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Auf der ersten Seite wird die Analyse der beiden Sportstätten angezeigt: 
1. Status: … der Sportstätte (z.B. Aktiv oder gesperrt) 
2. Zeitplanung: Passt der Spieltermin in die Zeitplanung der Spielstätte 
3. Andere Spiele: Finden andere Spiele zeit-gleich oder am gleichen Tag statt 

Das Ergebnis dieser Überprüfung wird durch entsprechende Icons hervor gehoben. Zusätzlich 
gibt es Hinweistexte, wenn sie mit der Maus die Icons überfahren. Hier können sie auch die 
Zeitplanung sehen, falls sie ggf. den Spieltermin ändern möchten. 
 
Zusätzlich gibt es die Suchen-Funktion, mit der sie weitere Sportstätten überprüfen können. 
 

 
 
Sie können ggf. einen anderen Spieltermin angeben (um zu überprüfen, ob es für einen 
anderen Termin passende Plätze gibt). Über die Box „Sportstätten“ können sie verschiedene 
Sportstätten überprüfen, u.a. auch nach den regionalen Bereichen unterteilt. 
 
Als Ergebnis erhalten sie alle entsprechenden Sportstätten mit entsprechender Kennzeichnung. 
 

 
 
Über den „Auswählen“ Button können sie die Sportstätte dem Spiel zuweisen. 
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7.3 Spielabsage und max. Anzahl Spielverlegungen 

Es muss die Möglichkeiten geben, dass nach einer bestimmten Anzahl von Spielverlegungen 
nur noch eine Spielabsage möglich ist. 

7.3.1 Konfiguration der max. Anzahl von Verlegungen 

Innerhalb der Verband-Konfiguration können sie einstellen, ob es eine Grenze für Verlegungen 
geben soll, und nach wie vielen Spielen diese Grenze einsetzen soll. 
 

 

7.3.2 Konfiguration der Benachrichtigungen 

Bitte beachten sie, dass für diese Anpassung 2 Typen der Benachrichtigung relevant sind: 
- Spielabsage beantragen 
- Spielbericht – Staffelleiterentscheidung 

 
Bitte konfigurieren sie diese beiden Benachrichtigungen, dass die notwendigen Personen 
informiert werden können. 

7.3.3 Beantragung einer Verlegung 

Im öffentlichen Bereich einer Staffel kann jeder eine Spielverlegung beantragt. Wurden bereits 
Spielverlegungen durchgeführt, wird dieses über das „Birne“ Symbol dargestellt. 
 

 
 
Wenn bereits die maximale Anzahl von Spielverlegungen durchgeführt wurde, wird die 
Verlegen-Option nicht mehr angeboten, sondern stattdessn eine „Absage“-Option. 
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7.3.4 Durchführung einer Verlegung 

Bei der Durchführung einer Verlegung durch den Verband/Staffelleiter wird die Anzahl der 
Verlegungen angezeigt, kann jedoch im Fehlerfall vom Staffelleiter auch korrigiert werden. 
 

 
 
Wenn die Grenze für die Verlegung von Spielen erreicht ist, erscheint ein entsprechender 
Warnhinweis am Anfang der Verlegen-Seite. 
 

 

7.3.5 Beantragung einer Spielabsage 

Über den Link „Spielabsagen“ wird ein Formular vergleichbar mit dem Spiel verlegen angezeigt. 
 

 
 
Bei der Beantragung wird eine Email „Spielabsage beantragen“ erstellt und an die 
entsprechenden Personen verteilt. 

 



Updates Mai 2016 Seite 25 / 32 

Über den in die Email integrierten Link kann der Staffelleiter direkt den Schritt zur Staffelleiter-
Entscheidung fortführen. 

7.3.6 Durchführung einer Staffelleiter-Entscheidung / Spielabsage 

Innerhalb der Verwaltung der Staffeln gibt es einen neuen Bereich „Entscheidung“. Hier kann 
der Staffelleiter/Verband Entscheidungen zu Spielen eintragen und bekannt geben. Dass kann 
z.B. eine Umwertungen aus unterschiedlichen Gründen (nicht genehmigte Spieler?) sein, aber 
auch eine Spielabsage. 
 

 
 
Im ersten Schritt wählen sie die Tore aus, 
wie das Spiel gewertet werden soll. Sie 
kommen danach automatisch zum 
nächsten Schritt, in dem eine Email 
vorbereitet wird und weitere Parameter zu 
dem Spiel eingetragen werden. 
Sie können auswählen, wir das Spiel 
gekennzeichnet werden soll: 
 

- Umgewertet 
- Nicht angetreten 
- Kampflos 

… und sie können eine öffentlichen 
Kommentar angeben, welcher auf der Seite 
des Spielberichtes angezeigt wird. 
 
Zusätzlich wird diese Entscheidung an die 
entsprechenden Personen per Email 
mitgeteilt. Es wird hierbei die 
Benachrichtigung „Staffelleiter-
Entscheidung“ genutzt. 
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8 Zeitliche Freigabe von Spielen des Verbandes 

Es wurde die Möglichkeit aufgenommen, dass man Spiele des Verbandes wochenweise (oder 
auch in anderen Zyklen) freigeben kann. Spiele, welche nach dem definierten Datum liegen, 
werden außerhalb der Verbandsverwaltung nicht mehr angezeigt. 

8.1 Einstellung des Datums 

Innerhalb der Verbandsverwaltung kann das Grenzdatum eingetragen und auch schnell auf ein 
neues Datum angepasst werden. Diese Funktion ist im Bereich „Anzeige“ zu finden. 
 

 
 
Das eingegebene Datum ist das Grenzdatum. Es werden nur Spiele angezeigt, die VOR diesem 
Datum stattfinden, gemeint ist dabei z.B. 17.04.2016, 0:00 Uhr. Spiele, welche am 17.4. um 
18:00 Uhr stattfinden, werden angezeigt. 

8.2 Anzeige der Spiele 

Diese Einstellung hat auf viele Bereiche Einfluss, sowohl im öffentlichen Bereich als auch in der 
Vereinsverwaltung. Nachfolgen zeigen wir diese verschiedenen Bereiche. 
 
Die Grenze wurde in den nachfolgenden Beispielen auf den 17.4.2016 gelegt! 
 
Öffentlicher Bereich – Staffel-Spielplan 
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Öffentlicher Bereich – Staffel-Startseite 
 

 
 
Öffentlicher Bereich – Suchfunktion 

 
 
Öffentlicher Bereich – Vereins-Spielplan 
 

 



Updates Mai 2016 Seite 29 / 32 

Öffentlicher Bereich – Excel Export Spielplan 
 

 
 
Öffentlicher Bereich – PDF Export Spielplan 
 

 
 
Öffentlicher Bereich – Team-Spielplan 
 

 
 
Öffentlicher Bereich – Schiedsrichter-Ansetzung 
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Öffentlicher Bereich – Spielplan-Matrix 
 

 
 
Vereinsverwaltung – Export-Spielplan 
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9 Verbesserung von Robot-Kennzeichnungen 

Das Web4Sport-System wird regelmäßig von „Robots“ besucht. Robots sind notwendig für 
Suchmaschinen, damit verschiedene Webseiten bei Suchmaschinen gefunden werden. Durch 
diese Robots wird es möglich, dass sie bei Google (oder anderen Suchmaschinen) Ihr Verein 
oder ein Spieler gefunden werden kann. 
 
Es gibt Anweisungen für Robots, welche man auf Webseiten hinterlegen kann und welche von 
Robots nach einem offiziellen Standard befolgt werden müssen. Diese Anweisungen geben den 
Suchmaschinen Informationen, ob sie die entsprechende Webseite indizieren dürfen und ob sie 
enthaltenen Links folgen dürfen. 
 
Aus Gründen des Datenschutzes haben wir die Nutzung haben wir diese Anweisungen 
angepasst. 
 
Alle Saison, welche älter als 1 ½ Jahre sind, werden so gekennzeichnet, dass Suchmaschinen 
diese nicht indizieren. Dadurch ist (neben der Datenschutz-Einstellung in der Verwaltung) ein 
automatischer Schutz für Suchmaschinen in Bezug auf ältere Statistiken gegeben. 
 
Bitte beachten sie, dass diese Einstellung ein weltweiter Standard ist, der von Suchmaschinen 
befolgt werden soll. Wir haben selber jedoch keinen Einfluss darauf, wenn Suchmaschinen 
diese Einstellung entgegen den Vorgaben ignorieren sollten. 
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10 Suchfunktion für News und Termine 

Wir haben eine Suchfunktion für News und Termine aufgenommen, mit der sie nach 
bestimmten Begriffen suchen können. 
 

 
 
 
Sie können dabei: 
 

- Einen Suchbegriff eingeben. Dieser Begriff wird im Titel, der Beschreibung, und dem 
Autor-Namen des Eintrages gesucht 
 

- Das Jahr eingrenzen 
 

- Den Verband, bei dem der Eintrag erschienen ist (bei größeren Verbänden) 
 

 
Dadurch ist es möglich auf einfache Weise Einträge zu einem bestimmten Thema wieder zu 
finden. 


